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1. INTRODUCAO

A impressora SX-TP-88260 é uma impressora de recibos térmica direta para
pontos de vendas com facil operacao e excelente custo-beneficio, amplamente utilizada
em lojas de varejo em geral, restaurantes, bares, lanchonetes, food-trucks, oficinas,
hotéis, quiosques, lojas de conveniéncia, postos de combustiveis, mercados, mercearias,
dentre outros segmentos.

Neste manual, apresentamos uma lista de comandos que podem ser utilizados
por desenvolvedores que desejam ter acesso nativos aos recursos da impressora.

Por favor, leia com atencao as informacdes descritas no Manual do

Usuario antes de operar a impressora.

2. LISTA DE COMANDOS

2.1. Comandos de impressao

Comando ‘ Execucao
LF Imprime e avanga linha.
CR Imprime e retorna a posicao inicial.
HT Salta para a proxima tabulagao.
ESCDn Define a opcao das tabula¢des horizontais.
ESCJn Imprime e avanca o papel “n” dots (pontos).
ESCdn Imprime e avanga “n” linhas.
ESC=n Alterna a impressora entre on/off line.
DC2T Imprime pagina de teste.

2.2. Comandos de espacamento ente linhas

Comando Execucdo

ESC 2 Seleciona o espacamento entre linhas padrao.
ESC3n Define o espagamento entre linhas.
ESCan Seleciona a justificagao.
GSLnLnH Define a margem esquerda em branco com pontos.
ESC\nl nh Define posicao de impressao relativa.
GS W nL nH Define largura da area de impresséo.
ESCS Define posicdo de impressao absoluta.

2.3. Comandos de caracteres

Comando ‘ Execucado
ESC!n Seleciona o(s) modo(s) de impressao.
GS!n Define ou cancela a largura e a altura duplas.
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GSB Muda o modo de impressdo reversa branco/preto.
ESCVn Ativa/desativa o modo de rotacdo de 90° no sentido horario.
ESCMn Seleciona a fonte do caractere.
ESCGn Ativar/desativar o modo de ataque duplo.
ESCEn Define ou cancela a fonte em negrito.
ESCSP n Define o espaco entre os caracteres.
ESC{n Ativa/desativa o modo de impressdo de cabega para baixo.
ESC-n Define os pontos sublinhados (0,1,2).
ESC % n Seleciona/cancela os caracteres definidos pelo usuario.
FS & Seleciona o modo chinés.
FS. Seleciona o modo de caractere.
FS! Define o modo de impressdo para caracteres Kanji.
FS-n Ativa/desativa o modo de sublinhado para caracteres.
FS2clc2 Define caracteres Kanji definidos pelo usuario.
FSSnln2 Define o espacamento de caracteres Kanji do lado esquerdo e direito.
ESC & Define caracteres definidos pelo usuario.
ESC?n Cancela caracteres definidos pelo usuario.
ESCRn Seleciona e conjunto de caracteres internacionais.
ESCtn Seleciona a tabela de cddigos de caracteres.

2.4. Comandos de imagem bitmap

Comando

Execucao

ESC * Seleciona o modo de imagem bitmap.

GS * Define a imagem bitmap a ser carregada.

GS/ Imprime a imagem bitmap carregada.

GSv Imprime a imagem bitmap com largura e altura.
FSpnm Imprime imagem bitmap NV.

FSgn Define imagem bitmap NV.

2.5. Comando de inicializacao

Comando ‘ Execucao
ESC @ Inicializa a impressora.
2.6. Comandos de Status
Comando Execucao
DLEEOTn Transmissao de status em tempo real.
DLE ENQ n Solicitacdo em tempo real para a impressora.
DLEDC4 nmt | Gera pulso em tempo real.
GSrn Transmite status.
ESCpm Gera pulso.
GSan Habilita/Desabilita ASB.
GS| Lé ID de impressao.
GS(H Define resposta de ID do processo.
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2.7. Comandos de Codigo de Barras

Comando

Execucao

GSH Seleciona a posi¢ao de impressdo de caracteres.

GSh Define altura do cddigo de barras.

GSw Define largura do cédigo de barras.

GSfn Seleciona a fonte para caracteres HRI.

GS k Imprime cdédigo de barras.

GS x Define a margem esquerda da impressdo do cédigo de barras.

2.8. Comandos de controle de parametros

Comando ‘ Execucao
ESCc5n Seleciona/Cancela bot&do do painel.
GSVm Seleciona o modo de corte e corte o papel.
GS: Definicdo de macro de inicio/fim.
GSArtm Executa macro.
ESCBnt Define tom de bipe.
ESCi Corta o papel.
ESCm Corta parcialmente o papel.
ESC9 Seleciona o formato de cédigo chinés

2.9. Comandos de pagina

Comando

Execucao

ESC FF Imprime dados em modo pagina.
FF Imprime e retorna ao modo padrdo pagina.

ESCL Seleciona o modo pagina.

ESCS Seleciona o0 modo padrao.

ESCT Seleciona a direcdo de impressdo no modo pagina.

ESC W Define a area de impressdo do modo pagina.

ESCZ Imprime cdédigo de barras 2D.

FSW Ativa/desativa o modo de tamanho quadruplo para caracteres Kaniji.
GS FF Alimenta o papel marcado para imprimir a posicao inicial.

GSS Define a posicdo de impressao vertical absoluta no modo pagina.
GS (A Executa impressao de teste.
GSCO Seleciona o modo de impressdo do contador.
GSC1 Seleciona o modo de contagem (A).
GSC2 Define contador.

GSC; Seleciona o modo de contagem (B).

GSZ Seleciona o tipo de cddigo de barras 2D.

GS\ Define a posi¢do de impressao vertical relativa no modo de pagina.
GSc Contador de impressao.

GSP Define unidade de movimento horizontal e vertical.
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3. COMANDOS DE CONTROLE

3.1. HT
Nome: Tabulacao horizontal
ASCII HT
Formato: Hex 09
Decimal 9
Descricéio: Moye a posicao de impressao para a proxima posicdao de tabulacao
horizontal.
o Este comando é ignorado a menos que a prdxima posicdo de
tabulacdo horizontal tenha sido definida.
e Se a proxima posicdo da tabulagdo horizontal exceder a area de
impressdo, a impressora define a posicdo de impressdo para
Notas: (largura da area de impressao + 1).
e As posicoes de tabulagdo horizontais sdo definidas com ESC D.
e Se este comando for recebido quando a posicdo de impressao
estiver em (largura da area de impressdo + 1], aimpressora executa
a impressdo do buffer da linha atual e processa a tabulacdo
horizontal desde o inicio da proxima linha.
Referéncia: ESCD
3.2. LF
Nome: Imprime e salta de linha.
ASCII LF
Formato: Hex OA
Decimal 10
i Imprime os dados no buffer de impressao e salta para uma nova linha,
Descricao: .
com base no espacamento entre linhas atual.
Notas: o Este comando define a posicdo de impressdo para o inicio da linha.
Referéncia: ESC 2, ESC 3
3.3. CR
Nome: Imprime e retorna ao inicio da linha.
ASCII CR
Formato: Hex OD
Decimal 13
Quando a alimentacdo automatica de linha estd habilitada, este
Descricd@o:  comando funciona como o mesmo que LF; quando a alimentacdo
automatica de linha esta desativada, este comando é ignorado.
e Este feed de linha de comando é ignorado com um modelo de
Notas: interface serial.
o Define a posicdo inicial de impressdo para o inicio da linha.
Referéncia: LF
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34. DLE EOT n

Nome: Transmite de status da impressora em tempo real.
ASCII DLE EOT n
Formato: Hex 10 04 n
Decimais 16 4 n
Regido: 1..n..4
Transmite o status da impressora especificado por “n” em tempo real,
de acordo com os seguintes parametros:
. s n = 1: Transmite status da impressora.
Descrigao: . .
n = 2: Transmite status off-line.
n = 3: Transmite status de erro.
n = 4: Transmite o status do sensor do rolo de papel.
e O status é transmitido sempre que a sequéncia de dados
<10>H<04>H<n> (1 ..n .. 4) é recebido.
Exemplo:
Em ESC # m nL nH d1...dk, d1=<10>H, d2=<04>H, d3=<01>H
* Nao use este comando dentro de outro comando que consiste em
2 ou mais bytes.
Exemplo: Se vocé tentar transmitir ESC 3 n para a impressora, mas
DTR (DSR para o computador) vai para MARK antes de n ser
transmitido e entdo DLE EOT 3 interrompe antes que n seja
recebido, o cdédigo <10>H para DLE EOT 3 é processado como o
cédigo para ESC 3 <10>H.
e A impressora transmite o status atual. Cada item de status é
representado por um byte de dados.
e A impressora transmite o status sem confirmar se o computador
pode receber dados.
e Aimpressora executa este comando ao recebé-lo.
e Este comando é executado mesmo quando a impressora esta
offline, o buffer de recebimento esta cheio ou had um status de erro
Notas: com a interface serial.

e Com a interface paralela, este comando ndo pode ser executado
quando a impressora estd ocupada. Este comando é executado
mesmo quando a impressora esta offline ou em estado de erro,
com a interface paralela.

e Quando Auto Status Back (ASB) é ativado usando o GS a, o status
€ transmitido pelo comando DLE EOT e o estado ASB devem ser
diferenciados.

n=1: Status da impressora

Bit | Off/On | Hex | Decimal Funcao

0 Off 00 0 N&o usado. Fixo para desligado.

1 On 02 2 N&o usado. Fixo em Ligado.
Off 00 0 O sinal de ,abertura/ft?chamento da

5 gaveta esta BAIXO (pino 3 do conector).
on 04 4 O sinal <,:|e abertu.ra/fechamento da

gaveta é ALTO (pino 3 do conector).
3 - - - Indefinido.
4 On 10 16 N&o usado. Fixo em Ligado.
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5.6 - - - Indefinido.
7 Off 00 0 Nao usado. Fixo para desligado
n=2: Status Offline
Bit | Off/On | Hex | Decimal Funcao
0 Off 00 0 N&o usado. Fixo para desligado.
1 On 02 2 N&o usado. Fixo em Ligado.
5 Off 00 0 A placa esta fechada.
On 04 4 A placa é aberta.
O papel nédo esta sendo alimentado
Off 00 i usando o botdo FEED.
3 on 08 O papel esta sendo alimentado pelo
botdo FEED.
4 On 10 16 N&o usado. Fixo em Ligado.
5 - - - Indefinido.
6 Off 00 0 Nenhum erro.
On 40 64 Ocorreu um erro.
7 Off 00 0 N&o usado. Fixo para desligado.
n=3: Status de erro
Bit | Off/On | Hex | Decimal Funcao
0 Off 00 0 N&o usado. Fixo para desligado.
1 On 02 2 N&o usado. Fixo em Ligado.
2 - - - Indefinido.
Off 00 0 Nenhum erro do cortador automatico.
3 on 08 8 Ocorre}J um erro do cortador
automatico.
4 On 10 16 N&o usado. Fixo em Ligado.
5 Off 00 0 Nenhum erro irrecuperavel.
On 20 32 Ocorreu um erro irrecuperavel.
Off 00 0 Nenhum erro auto recuperavel.
6 on 40 64 Ocorreu .um erro recuperavel
automaticamente.
7 Off 00 0 N&o usado. Fixo para desligado.

n=4: Status Offline

Bit 6: O bit 6 esta ativado quando a impressao é interrompida devido
a alta temperatura do cabecote de impressdo até que a temperatura
da cabeca de impressao caia o suficiente ou quando a tampa é aberta
durante a impressao.

Bit | Off/On | Hex | Decimal Funcao
0 Off 00 0 Né&o usado. Fixo para desligado.
1 On 02 2 N&o usado. Fixo em Ligado.
2.3 - - - Indefinido.
4 On 10 16 N&o usado. Fixo em Ligado.
Off 00 0 Sensor de rolo de papel: Papel
56 presente.
’ Fim do rolo de papel detectado pelo
On 60 96
sensor do rolo de papel.
7 Off 00 0 Nao usado. Fixo para desligado.
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‘ Referéncia:

DLE ENQ, GS a

3.5. DLEENQn

Nome:

Solicitacdo em tempo real para a impressora.

Formato:

ASCII DLE ENQ n
Hex 10 05 n
Decimais 16 5 n
..n.2

Descricdo:

Responde a uma solicitagdo do computador, onde “n” especifica as
solicitacdes da seguinte forma:

Pedido

Recupera-se de um erro e reinicia a impressado a partir da linha onde
ocorreu o erro.

Recupera-se de um erro ao limpar os buffers de recepcao e
impressao.

Notas:

Este comando ¢ efetivo somente quando ha um erro do cortador
automatico, um BM deteccdo de erro ou ocorre um erro de tampa
aberta.

A impressora comeca a processar os dados ao receber este
comando.

Este comando é executado mesmo quando a impressora esta
offline, o buffer de recebimento esté cheio ou ha um status de erro
na interface serial.

Com interface paralela, este comando ndo pode ser executado
quando a impressora esta ocupada.

O status também é transmitido sempre que a sequéncia de dados
de <10>H<05>H<n> (1 .. n .. 2) é recebido.

Exemplo:

Em ESC # m nL nH dk, d1 = <10>H, d2 = <05>H, d3 = <01>H
Este comando ndo deve estar contido em outro comando que
consiste em dois ou mais bytes.

Exemplo: Se vocé tentar transmitir ESC 3 n para a impressora, mas
DTR (DSR para 10 o computador host) vai para MARK antes de n
ser transmitido e DLE ENQ 2 interrompe antes de n ser recebido, o
cddigo <10>H para DLE ENQ 2 é processado como o cédigo para
ESC 3 <10>H.

DLE ENQ 2 permite que a impressora se recupere de um erro apés
limpar os dados no buffer de recebimento e no buffer de
impressdo. O impressora mantém as configuragdes (por ESC !, ESC
3, etc.) que estavam em vigor quando o erro ocorreu. A impressora
pode ser inicializada completamente usando este comando e ESC
@. Este comando é habilitado apenas para erros que tém a
possibilidade de recuperagdo, exceto para cabeca de impressao
erro de temperatura.

Referéncia:

DLE EOT
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36. DLEDC4 nmt

Nome: Gera pulso em tempo real.

ASCIIDLEDC4A nm t
Hex 10 14 nm t

Formato: Decimal 16 20 n m t
n=1,m=0,1
1.t..8
Envia o pulso especificado por t para o pino do conector m da seguinte
forma:

m | Conector do pino
Pino 2 do conector kick-out da gaveta.
2 | Pino 5 do conector kick-out da gaveta

Descrigado:

JEEN

O tempo ON do pulso é [t x 100 ms] e o tempo OFF é [t x 100 ms].

e Quando o pulso é emitido para o pino do conector especificado,
enquanto ESC p ou DEL DC4 é executado e processado, este
comando é ignorado.

e Com interface serial, este comando é executado mesmo quando a
impressora recebe o comando.

e Com interface paralela, este comando ndo é executado mesmo
quando a impressora recebe o comando.

Notas: e Se os dados da impressora incluirem as mesmas cadeias de
caracteres deste comando, a impressora executa a mesma
operagdo especificada por este comando. O usuério deve
considerar isso.

o Este comando ndo deve ser usado dentro da sequéncia de dados
de outro comando que consiste em 2 ou mais bytes.

e Este comando é efetivo mesmo quando a impressora é desativada
com ESC = (Selecione o dispositivo periférico).

Referéncia: ESC p

3.7. ESCSPn
Nome: Define espacamento de caracteres do lado direito.
ASCII ESC SP n
Formato: Hex 1B 20 n
Decimais 27 32 n
0..n..255

Define o espagamento do lado direito do caractere para [n=0,125 mm
Descrigao: (n=0,0049].

e O espacamento de caracteres do lado direito para o modo de
largura dupla é o dobro do valor normal. Quando os caracteres sao
ampliados, o espagamento dos caracteres do lado direito é n vezes
o valor normal.

e Este comando ndo afeta a configuracdo dos caracteres Kanji.

e Este comando define valores independentemente no modo padréo.

e Padrédo:n =0

Notas:
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Bit | Off/On | Hex | Decimal Funcao
0 Off 00 0 Fonte de caracteres A (12x24).
On 01 1 Fonte de caracteres B (9x17).
1 - - - Indefinido.
2 - - - Indefinido.
3 Off 00 0 Modo enfatizado ndo selecionado.
On 08 8 Modo enfatizado selecionado.
4 On 00 0 Modo de altura dupla ndo selecionado.
Off 10 16 Modo de altura dupla selecionado.
Off 00 0 Mon de largura dupla nédo
5 selecionado.
On 20 32 Modo de largura dupla selecionado.
6 - - - Indefinido.
7 Off 00 0 Modo de sublinhado ndo selecionado.
On 80 128 Modo de sublinhado selecionado.

e Quando os modos de altura dupla e largura dupla séao
selecionados, caracteres de tamanho quadruplo sdo impressos.

e A impressora pode sublinhar todos os caracteres, mas ndo pode
sublinhar o espago definido por HT ou caracteres girados 90° no
sentido horério.

e A espessura do sublinhado é a selecionada por ESC &,
independentemente do tamanho do caractere.

e Quando alguns caracteres em uma linha tém o dobro ou mais de
altura, todos os caracteres na linha sdo alinhados na linha de base.

e ESC M também pode selecionar o tipo de fonte do caractere. No
entanto, a configuracdo de o Ultimo comando recebido é efetivo.

e Quando os modos de altura dupla e largura dupla sdo
selecionados, caracteres de tamanho quadruplo sdo impressos.

e A impressora pode sublinhar todos os caracteres, mas ndo pode
sublinhar o espago definido por HT ou caracteres girados 90° no
sentido horario.

o A espessura do sublinhado é a selecionada por ESC R,
independentemente do tamanho do caractere.

e Quando alguns caracteres em uma linha tém o dobro ou mais de
altura, todos os caracteres na linha sdo alinhados na linha de base.

e ESC M também pode selecionar o tipo de fonte do caractere. No
entanto, a configuracdo de o Ultimo comando recebido é efetivo.

e ESC E também pode ativar ou desativar o modo enfatizado. No
entanto, a configuragdo do Ultimo comando recebido é efetiva.

e ESC & também pode ativar ou desativar o modo de sublinhado.
No entanto, a configuracdo do Ultimo comando recebido é eficaz.

e SG!também pode selecionar o tamanho do caractere. No entanto,
a configuracdo do ultimo comando recebido é eficaz.

* O modo enfatizado é eficaz para alfanuméricos e Kanji. Todas as
impressdes os modos, exceto o modo enfatizado, sdo eficazes
apenas para alfanuméricos.

Padrdo: n=0.

Referéncia:

ESC -, ESCE, GS!
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3.8. ESC$nLnH

Nome: Definir posicdo de impressdo absoluta.

ASCII ESC $ nL nH
Hex 1B 24 nL nH

Formato: Decimal 27 36 nL nH
0..nL..255
0..nH..255

Define a distancia do inicio da linha até a posicdo na qual os caracteres
subsequentes serdo impressos.

A distancia do inicio da linha até a posicdo de impressdo é [(nL +
nH-256)-0,125 mm].

Descricao:

e As configuracbes fora da area de impressdao especificada sdo
Notas: ignoradas.
* No modo padréo, a unidade de movimento horizontal (x) é usada.

Referéncia: ESC\, GS$, GS\

39. ESC% n
Nome: Seleciona/cancela o conjunto de caracteres definidos pelo usuario.
ASCIl ESC % n
Formato: Hex 1B 25 n
Decimais 27 37 n
0..n..255

Quando o LSB de n é 0, o conjunto de caracteres definido pelo usuéario
é cancelado.

Descricdo: , . - ..
¢ Quando o LSB de n é 1, o conjunto de caracteres definido pelo usuario

é selecionado.

e Quando o conjunto de caracteres definido pelo usuario é
cancelado, o conjunto de caracteres integrado é selecionado
automaticamente.

Notas:

* n esta disponivel apenas para o bit menos significativo.

Padrdo: n=0.

Referéncia: ESC &, ESC?

3.10. ESC & y c1 2 [x1 d1..d(y “xT)]...[xk d1...d(y " xk)]

Nome: Definir caracteres definidos pelo usuario.

ASCIIESC & y ¢1 2 [x1 d1..d(y “xT1)]...[xk d1...d(y" xk)]
Hex 1B 26 y c1 c2 [x1 d1..d(y “xT)]...[xk d1..d(y" xk)]
Decimal 27 38 y c1 c2 [x1 d1..d(y " x)]...[xk d1..d(y" xk)]
Regido:y = 3

Formato: ;" (1.2 . 126
0..x..12 (quando Fonte A (12-24) é selecionada)
0..x..9(quando Fonte B (9-17) é selecionado)
0..d1..d(y-xk) .. 255
. . Define caracteres definidos pelo usuério.
Descrigao:

y especifica o nimero de bytes na dire¢ao vertical.
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c1 especifica o codigo do caractere inicial para a definicdo e c2
especifica o codigo final.
x especifica 0 nUmero de pontos na direcdo horizontal.

e O intervalo de coédigo de caracteres permitido é do cédigo ASCII

<20>H a <7E>H (95 caracteres).

E possivel definir varios caracteres para cddigos de caracteres
consecutivos. Se apenas um caractere for desejado, use c1 = c2.

d sdo os dados de ponto para os caracteres. O padréo de pontos
estd na dire¢do horizontal do lado esquerdo. Quaisquer pontos
restantes no lado direito estdo em branco.

Os dados para definir os caracteres definidos pelo usuario sdo (y-x)
bytes.

Defina um bit correspondente como 1 para imprimir um ponto ou
0 para ndo imprimir um ponto.

Este comando pode definir diferentes padrbes de caracteres
definidos pelo usuario para cada fonte. Para selecionar uma fonte,

Notas: use ESC ! ou ESC M.
Os caracteres definidos pelo usuario e uma imagem de bit baixada
ndo podem ser definidos simultaneamente. Quando este comando
é executado, a imagem de bit baixada é apagada.
A definicdo de caractere definido pelo usuéario é apagada quando:
1) ESC @ é executado.
2) GS # é executado.
3) ESC ? E executado.
4) A alimentacdo esta desligada.
Quando os caracteres definidos pelo usuario sdo definidos na Fonte
B (9 “ 17), apenas o bit mais significativo do 3° byte de dados na
direcdo vertical é efetivo.
Padrdo: O conjunto de caracteres interno.
Referéncia: ESC %, ESC?
e Quando a fonte A (12— 24) é selecionada.
—— 12 dots —_
RN L A R — d34
| MSB
: e — | — a——
Exemplo: ' n
24 dots  |d2|d5  —-mmmmmmm d35 -
| v
\  |d3[dB| e-e-eseeeeeee W36 L58
-.\
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LTI T
,

|
EEEEEEEl SEEEEEl 2 EEEN
EEEEE fesEsnEE EEEEE =N
HEEE EEgEEEEEE EREEEEEE B
EEEE EEEjEEEEEE ElEEEEEEE |
HEEE EEEpEEEEEE BEENEEEEEN |
EEEE EEEjEEESE SEjEEEEEEE |
EEEE EEEjEEEEE EEjEEEEEEN |

IEEEE EEREEEEE EEREEEEEE B

d1 = <OF>H d4 = <30>H d7 = <40>H...
d2 = <03>H d5 = <80>H d8 = <40>H...
d3 = <00>H d6 = <00>H d9 = <20>H...

g1 |4 |d7|------

|
17 dots | g2\ g5{-------- d26

o3| d6|- - - - ---- 27

e Quando a fonte B (9-17) é selecionada.

N
-
H i

1

EEEEEEEEN 2 EEEEEEE EEEN

[(CTTTTTT] COIITTTT

M5B

LSE

I |
I || |
[ CII7T A

¥
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d1 = <1F>H d4 = <08>H d7 = <10>H...
d2 = <FF>H d5 = <08>H d8 = <04>H...
d3 = <80>H d6 = <00>H d9 = <00>H...

3.11. ESC # m nL nH d1...dk

Nome: Selecione o modo de imagem bit.

ASCII ESC # m nL nH d1..dk

Hex 1B 2A m nL nH d1...dk

Decimal 27 42 m nL nH d1...dk

Regiao:

m=0,1,32 33

0..nL..255

0..nH..3

0..d..255

Seleciona um modo de imagem de bit usando m para o nimero de
pontos especificados por nL e nH, como segue:

Formato:

m Modo Direcao vertical Direcao horizontal
Numero | Densidade Ponto Numero
de de pontos | Densidade | de Dados
pontos (K)
Descrigéo: densidade Unica nL + nH
7.7 dpi 101. i
0 de 8 pontos 8 67.7 dpi 01.6 dpi -256

densidade dupla . . nL + nH
de 8 pontos 8 67.7 dpi 203.2 dpi 056

densidade Unica . . nL + nH

2| g bontos 24 2032 dpi | 101.6 dpi i 256) '3

densidade dupla (nL + nH

de 24 pontos - 256) '3

e Se o valor de m estiver fora do intervalo especificado, nL e os dados
seguintes sao processados como dados normais.

e O nL e nH indicam o nimero de pontos na imagem de bit na
direcdo horizontal. O nimero de pontos é calculado por nL + nH.

e Se a entrada de dados bit-image exceder o nimero de pontos a
serem impressos em uma linha, os dados em excesso sao
ignorados.

e d indica os dados da imagem bit. Defina um bit correspondente

como 1 para imprimir um ponto ou para 0 para nao imprimir um

ponto.

Se a largura da area de impressao definida por GS L e GS W for

menor que a largura exigida pelos dados enviados com o comando

ESC #, o seguinte sera executado na linha em questdo (mas a

impressdo nado pode exceder a area maxima de impressao):

e 1) A largura da area de impressdo é estendida para a direita para
acomodar a quantidade de dados.

e 2) Se o passo (1) ndo fornecer largura suficiente para os dados, a
margem esquerda é reduzida para acomodar os dados.

e Para cada bit de dados no modo de densidade Unica (m = 0, 32), a
impressora imprime dois pontos: para cada bit de dados no modo
de dupla densidade (m = 1, 33), a impressora imprime um ponto.

33

24 2032 dpi | 203.2 dpi

Notas:
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Isso deve ser considerado no célculo a quantidade de dados que
podem ser impressos em uma linha.

e Depois de imprimir uma imagem bit, a impressora retorna aos
dados normais modo de processamento.

e Este comando ndo é afetado pelos modos de impressao
(enfatizado, golpe duplo, sublinhado, tamanho do caractere ou
reverso branco/preto impressdo), exceto no modo de impressdo
invertida.

e Arelagdo entre os dados daimagem e os pontos a serem impressos
é descrito na figura abaixo.

e Quando a imagem de 8 pontos é selecionada:

Dado da imagem bitmap

dl d2 di

[ 1MSE

— Dado da .

d1|d2({d3 — imagem

] bitmap F/} 5\/

[ JLsB
Dado da

Dado da impresséo impressao
11 ponto
Densidade simples Densidade dupla

e Quando a imagem de 24 pontos é selecionada:

Dado da imagem bitmap
dl d2 d3 d4 d§ d6 d7V dE d9

| ] |
di|dd|d7 BEE — | — H
: Dado da | L |

| imagem
d?|d5|d8 | bitmap \z} {v

[l

d3|dB |da | |LsB —Eﬁ 5“
' Dadoda [11]
Dado da impressdo IMmpressac ?
E [J 1 ponto

Densidade simples Densidade dupla
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3.12.ESC—-n

Nome: Ativa/desativa o modo de sublinhado.
ASCI ESC - n
Formato: Hex 18 2D n
Decimais 27 45 n
0..n..2,48..n..50
Ativa ou desativa o0 modo de sublinhado, com base nos seguintes
valores:
Descricao: n Funcdo
0,48 Desativa o modo de sublinhado.
1,49 Ativa o modo de sublinhado (1 ponto de espessura).
2,50 Ativa o modo de sublinhado (2 pontos de espessura).

e A impressora pode sublinhar todos os caracteres (incluindo o
espacamento do lado direito), mas nao pode sublinhar o espaco
definido pelo HT.

e Aimpressora ndo pode sublinhar caracteres com rotagdo de 90° no
sentido horério e caracteres invertidos em branco/preto.

e Quando o modo de sublinhado é desativado definindo o valor de
n como 0 ou 48, os dados a seguir ndo sdo sublinhados e a
espessura do sublinhado definida antes de o modo ser desativado

Notas: ~ . s
ndo muda. A espessura de sublinhado padrdo é 1 ponto.

e Alterar o tamanho do caractere ndo afeta a espessura do
sublinhado atual.

e O modo de sublinhado também pode ser ativado ou desativado
usando ESC!. Observe, no entanto, que o Ultimo comando recebido
é efetivo.

Padrao: n=0

Referéncia: ESC!
3.13.ESC 2
Nome: Seleciona o espacamento de linha padrao.
ASCII ESC 2
Formato: Hex 1B 32
Decimais 27 50
Descricdo:  Seleciona espacamento entre linhas de 3,75 mm (30— 0,125 mm).
Notas: e O espagamento entre linhas pode ser definido independentemente
no modo padréo.
Referéncia: ESC 3
3.14.ESC 3 n
Nome: Define o espacamento entre linhas.
ASCII ESC 3n
Formato: Hex 1B 33 n
Decimais 27 51 n
0..n..255
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Descricdao:  Define o espacamento entre linhas para [n=0,125 mm].

e O espagamento entre linhas pode ser definido independentemente
no modo padréo.

e No modo padrao, a unidade de movimento vertical (y) é usada.

Padrao: n=30

Referéncia: ESC 2

Notas:

3.15.ESC!In
Nome: Seleciona modo(s) de impressao.
ASCII ESC! n
Formato: Hex.1B 21n

Decimal 27 33 n

0..n..255

Seleciona o(s) modo(s) de impressdo usando n da seguinte forma:

Bit | Off/On | Hex | Decimal Funcao

0 Off 00 0 Fonte de caracteres A (12x24)
On 01 1 Fonte de caracteres B (9x17)

1 - - - Indefinido

2 - - - Indefinido

Descrigéo: 3 Off 00 0 Modo enfatizad(?: DESLIGADO

On 08 8 Modo enfatizado: ON

4 Off 00 0 Modo altura dupla: DESLIGADO
On 10 16 Modo altura dupla: LIGADO

5 Off 00 0 Modo largura dupla: DESLIGNADO
On 20 32 Modo de largura dupla: NAO

6 - - - Indefinido

7 Off 00 0 Modo sublinhado: DESLIGADO
On 80 128 Sublinhado: NAO.

e Quando os modos de altura dupla e largura dupla séao
selecionados, caracteres de tamanho quadruplo serdo impressos.

e A impressora pode sublinhar todos os caracteres, mas ndo pode
sublinhar espaco definido por HT ou caracteres girados 90° no
sentido horario.

e A espessura do sublinhado é aquela especificada por ESC -,
independentemente o tamanho do caractere.

» Quando alguns caracteres em uma linha tém o dobro ou mais de
altura, todos os caracteres na linha estdo alinhados na linha de
base.

Notas: e ESCM também' pode selecion?r'o tipo de fonte dos .caralcteres. No
entanto, a configuracao de o ultimo comando recebido ¢ eficaz.

e ESC E também pode ativar ou desativar o modo enfatizado. No
entanto, a configuragao do Ultimo comando recebido é efetiva.

e ESC - também pode ativar ou desativar o modo sublinhado. No
entanto, o a configuracdo do Ultimo comando recebido é eficaz.

e G.S.!também pode selecionar o tamanho do caractere. No entanto,
a configuracdo do o Ultimo comando recebido é eficaz.

e O modo enfatizado é eficaz para alfanuméricos e Kanji. Tudo
impresso modos, exceto o modo enfatizado, sdo eficazes apenas
para alfanumérico.
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Padrdo: n = 0.

Referéncia: ESC -, ESCE, GS'!

3.16.ESC ? n
Nome: Cancela caracteres definidos pelo usuario.
ASCIIESC? n
Formato: Hex 1B 3F n
Decimais 27 63 n
32..n..126

Descricdo:  Cancela caracteres definidos pelo usuario.

o Este comando cancela os padrdes definidos para os cddigos de
caracteres especificados por n. Depois que os caracteres definidos
pelo usuario sdo cancelados, os padrdes correspondentes para os
caracteres internos sao impressos.

e Este comando exclui o padrao definido para o cédigo especificado
na fonte selecionada por ESCL

e Se os caracteres definidos pelo usuario nao tiverem sido definidos,
a impressora ignorara este comando.

Notas:

Referéncia: ESC &, ESC %

3.17.ESC @

Nome: Inicializa a impressora.

ASCIlI ESC @
Formato: Hex 1B 40
Decimais 27 64

Limpa os dados no buffer de impressdo e redefine o modo da
Descricdo:  impressora para o modo que estava em vigor quando a energia foi
ligada.

e As configuracbes do interruptor DIP ndo sdo verificadas
novamente.

e Os dados no buffer de recebimento ndo sdo apagados.

o A defini¢do de macro ndo foi apagada.

Notas:

3.18. ESC B n t (Somente para modo de pagina 347)

Nome: Definir tom de beep.
ASCIIESCBnNn t
Hex 1B42 n't
Formato:

Decimal 27 66 n t
1<=n<=9, 1<=t<=9

Descricdo:  Define o tom de beep da impressora.

e n especifica o nUmero do tom de beep.

Notas: -
otas e t especifica o tempo do tom de beep.

3.19.ESC D n1..nk NUL

Nome: Define as posicdes das tabulagdes horizontais.

Formato: ASCII ESC D n1..nk NUL
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Hex 1B 44 n1..nk 00

Decimal 27 68 n1..nk O

1..n..255

0..k..32

Define as posi¢des de tabulagdo horizontal.

n especifica o nimero da coluna para definir uma posicdo de tabulagdo

Descricdo:  horizontal desde o inicio da linha.

k indica o nimero total de posicdes de tabulagdo horizontal a serem

definidas.

e A posicao da tabulagdo horizontal é armazenada como um valor de
[largura do caractere n] medido a partir do inicio da linha. A largura
do caractere inclui o espacamento do lado direito e os caracteres
de largura dupla sdo definidos com o dobro da largura dos
caracteres normais.

e Este comando cancela as configuracdes anteriores da tabulagdo
horizontal.

e Ao definir n = 8, a posigdo de impressao é movida para a coluna 9
enviando HT.

e Até 32 posicoes de tabulagdo (k = 32) podem ser definidas. Os
dados que excedem 32 posicdes de tabulacdo sdo processados
como dados normais.

e Transmita [n]k em ordem crescente e coloque um cédigo NUL 0 no
final.

e Quando [nlk é menor ou igual ao valor anterior [n]lk-1, a
configuracdo da tabulagdo é concluida e os dados a seguir sdo
processados como dados normais.

e ESC D NUL cancela todas as posi¢des de tabulacdo horizontal.

e As posi¢des de tabulacdo horizontal especificadas anteriormente

ndo mudam, mesmo que a largura do caractere mude.
A largura do caractere é memorizada para cada modo padrao.

Notas:

Padrao: As posicdes de tabulacdo padrdo estdo em intervalos de 8
caracteres (colunas 9, 17, 25, ...) para Fonte A (12-24).
Referéncia: HT

3.20.ESCEn
Nome: Ativa/desativa o modo enfatizado.
ASCII ESCE n
Formato: Hex.1 B .45 "
Decimais 27 69 n
0..n..255

Descricao:  Ativa ou desativa 0 modo enfatizado.

e Quando o LSB de n é 0, o modo enfatizado é desativado.

e Quando o LSB de n é 1, o modo enfatizado é ativado.

e Somente o bit menos significativo de n é habilitado.

e Este comando e ESC ! ligue e desligue o modo enfatizado da
mesma maneira. Tenha cuidado quando este comando for usado
com ESCL

Notas:

Padrdo: n = 0.
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‘ Referéncia: ESC!
321.ESCGn
Nome: Ativa/desativa o modo de ataque duplo.
ASCIIESCGn
Formato: Hex 1B 47 n
Decimais 27 71 n
3.22.ESCMn
Nome: Seleciona a fonte do caractere.
ASCIIESCM n
Formato: Hex.1 B .4D n
Decimais 27 77 n
n=0,148 49
Seleciona a fonte do caractere.
Descricao: n Fungdo
0,48 Fonte de caracteres A (12— 24) selecionada.
1,49 Fonte de caracteres B (9-17) selecionada.
Notas: e ESC ! também pode selecionar tipos de fonte de caracteres. No
entanto, a configuracdo do Ultimo comando recebido é efetivo.
Referéncia: ESC!
3.23.ESCRn
Nome: Seleciona um conjunto de caracteres internacional.
ASCIIESCRn
Formato: Hex 1B 52 n
Decimais 27 82 n
0..n..13
Seleciona o conjunto de caracteres internacionais n da seguinte tabela:
n Conjunto de caracteres
0 EUA
1 Franca
2 Alemanha
3 Reino Unido
4 Dinamarca |
L. 5 | Suécia
Descricao: 6 ltalia
7 Espanha |
8 Japao
9 Noruega
10 Dinamarca Il
11 Espanha Il
12 | América Latina
13 | Coréia
14 | Eslovénia/Croécia
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‘ 15 ‘China

Padrdo: n=0.
3.24.ESCV n
Nome: Ativa/desativa 0 modo de rotagdo de 90° no sentido horario.
ASCIIESCV n
Formato: Hex 1B 56 n
) Decimais 27 86 n
0..n..1,48..n..49
Ativa/desativa o modo de rotacao de 90° no sentido horario n é usado
da seguinte forma:
Descricao: —
n Funcao
0,48 Desativa o modo de rotacdo de 90° no sentido horario.
1,49 Ativa o modo de rotagdo de 90° no sentido horario.

e Este comando afeta a impressdo no modo padrédo. No entanto, a
configuracdo é sempre eficaz.
e Quando o modo sublinhado estd ativado, a impressora néao
sublinha 90° caracteres girados no sentido horario.
Notas: e Comandos de largura dupla e altura dupla no modo de rotagdo de
90° ampliar caracteres em direcbes opostas de altura dupla e
comandos de largura dupla no modo normal.

Padrao: n=0.

Referéncia: ESC!, ESC R

3.25.ESC\ nL nH

Nome: Define posicdo de impressao relativa.

ASCIlI ESC\ nL nH
Hex 1B 5C nL nH
Formato: Decimal 27 92 nL nH
0..nL..255
0..nH..255

Define a posi¢do inicial de impressdo com base na posicdo atual
Descricdo:  usando unidades de movimento horizontal ou vertical. Este comando
define a distancia da posicdo atual para [(nL + nH ~ 256) =0,125 mm].

e Qualquer configuracdo que exceda a area imprimivel é ignorada.

e Quando o passo N é especificado a direita: nL+ nH = 256 = N

e Quando a afinacdo N for especificada a esquerda (a direcdo
negativa), use o complemento de 65536.

e Quando o passo N é especificado a esquerda: nL+ nH - 256 =
65536 - N

Notas:

No modo padréo, a unidade de movimento horizontal é usada.

Referéncia: ESC $
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3.26.ESCan

Nome:

Seleciona o alinhamento.

Formato:

ASCIIESC an

Hex 1B 61 n

Decimais 27 97 n
0..n..2,48..n..50

Descricao:

Alinha todos os dados em uma linha para a posicao especificada.
n seleciona a justificacdo da seguinte forma:

n Alinhamento
0,48 Alinhamento esquerda.
1,49 Alinhamento centralizado.
2,50 Alinhamento a direita.

Notas:

e O comando é habilitado somente quando processado no inicio do
a linha no modo padrao.

e Este comando executa a justificacdo na area de impressao.

e Este comando justifica a area do espaco de acordo com HT, ESC$
ou ESC\.

Padrdo: n = 0.

Exemplo:

Alinhamento
esquerda

Alinhamento
centro

Alinhamento
direita

ABC

ABC

ABC

ABCD

ABCD

ABCD

ABCDE

ABCDE

ABCDE

3.27.ESCc5n

Nome:

Ativa/desativa botdes do painel.

Formato:

ASCIIESCc5n

Hex 1B 63 35 n
Decimais 27 99 53 n
0..n..255

Descricao:

Habilita ou desabilita os botdes do painel.
Quando o LSB de n é 0, os botdes do painel sdo ativados.
Quando o LSB de n é 1, os botdes do painel sdo desabilitados.

Notas:

e Somente o bit mais baixo de n é vélido.

e Quando os botdes do painel estdo desabilitados, nenhum deles
pode ser usado quando a tampa da impressora esta fechada.

e Neste modelo de impressora, o Unico botdo do painel é o botao
FEED.

e Quando em espera de execu¢do de macro, o botdo FEED é
habilitado independentemente da configuragdo deste comando.
No entanto, o papel ndo pode ser alimentado.

Padrdo: n = 0.

Solux | solux-tech.com.br | contato@solux-tech.com



3.28.ESCdn

Nome: Imprime e alimenta n linhas.
ASCIIESCd n
Formato: Hex 18 64 n
Decimais 27 100 n
0..n..255

Descricdo:  Imprime os dados no buffer de impressdo e alimenta n linhas.

e Este comando define a posicao inicial de impressao para o inicio da
linha.

e Este comando ndo afeta o espacamento entre linhas definido por
ESC 2 ou ESC 3.

e A quantidade maxima de alimentacdo de papel é de 1016 mm (40
polegadas). Se a quantidade de alimentacdo de papel (n
espagamento entre linhas) de mais de 1016 mm (40 polegadas) for
especificado, a impressora alimentara o papel apenas 1016 mm (40
polegadas).

e Mesmo quando o valor definido excede o maximo com o sensor
BM ativado no modo padrao, este comando é eficaz. (BM = preto
marca).

Referéncia: ESC 2, ESC 3

Notas:

329.ESCpmt1t2

Nome: Gera pulso.

ASCIIESC p m t1 t2

Hex 1B 70 m t1 t2

Decimal 27 112 m t1 t2

m=0, 1, 48, 49

0..t1..255

0..t2..255

Emite o pulso especificado por t1 e t2 para o pino do conector m da
seguinte forma:

No tempo = t1 x 2 milissegundos.

Tempo desligado = t2 x 2 milissegundos.

m =0/48 Pino 2 do conector kick-out da gaveta.
m=1/49 Pino 5 do conector kick-out da gaveta.

Formato:

Descricdo:

3.30.ESCtn

Nome: Seleciona a tabela de codigos de caracteres.
ASCIIESC t n
Hex 1B 74 n
Decimais 27 116 n
0.n..516..n..19,n =255
Seleciona a pagina n da tabela de codigos de caracteres.

Formato:

Descricao: n CODE PAGE n CODE PAGE
CP437 [EUA, padrao CP737 [grego]
Europal

24
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Katakana 25 WCP1257 [Béltico]
CP850 [Multilingue] 26 Tailandés
CP860 [Portugués] 27 CP720 [arabe]
CP863 [Canadense- CP855
4 R 28
Francés]
5 CP865 [Nérdico] 29 CP857 [turco]
6 WCP1251 [cirilico] 30 | WCP1250[Europa Central]
7 CP866 Cyrilliec #2 31 CP775
8 MiIK]cirilico/bulgaro] 32 WCP1254 [turco]
CP755 [Europa de Leste, WCP1255[Hebraico]
9 ~ 33
Letdo 2]
10 Ird 34 WCP1256 [arabe]
11 reserva 35 WCP1258 [Vietna]
12 reserva 36 ISO-8859-2[Latim 2]
13 reserva 37 ISO-8859-3[Latim 3]
14 reserva 38 ISO-8859-4[Baltico]
15 CP862 [hebraico] 39 ISO-8859-5 [Cirilico]
16 WCP1252 Latim | 40 ISO-8859-6 [arabe]
17 WCP1253 [grego] 41 ISO-8859-7 [grego]
18 CP852 [Latina 2] 42 ISO-8859-8 [Hebraico]
CP858 Latim multilingue ISO-8859-9 [Turco]
19 43
I +Euro)
20 Ird Il 44 ISO-8859-15 [latim 3]
21 letdo 45 Thai2
22 CP864 [arabe] 46 CP856
ISO-8859-1 [Europa Cp874
23 . 47
Ocidental]
Padrao: n=0.
3.31.ESC{n
Nome: Ativa/desativa o modo de impressdo de cabeca para baixo.
ASCII ESC {n
Formato: Hex 1B 7B n
Decimais 27 123 n
0..n..255
Descricdo:  Ativa ou desativa o modo de impressao de cabeca para baixo.
e Quando o LSB de n for 0, o modo de impressdo invertido é
desativado.
e Quando o LSB de n é 1, o modo de impressao invertido é ativado.
e Somente o bit mais baixo de n é valido.
e Este comando é habilitado somente quando processado no inicio
de uma linha no modo padréao.
Notas: ~ . ~ L
o Este comando néo afeta a impressdo no modo de pagina.
e No modo de impressao invertida, a impressora gira a linha a ser
impresso em 180° e depois imprime.
Padrdo: n = 0.
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Exemplo:

Cuando o modo invertido CQuando o modo invertido

estd desligado. estd ligado.

N T AT AT AT T T e A AT AT AT AT AT W
ABCDEF 13098Y
012345 SFPECLO

W W W W oW W LW AW AW L™ W W W W W W W LW W W

Diregao da impressao

3.32. ESC i (para cortar)

Nome: Papel parcialmente cortado.
ASCII ESC i
Formato: Hex 1B 69
Decimais 27 105
. . ESC i seleciona um modo de corte de papel e depois corta parcialmente
Descrigao:
o papel.
3.33. ESC m (para cortar)
Nome: Papel parcialmente cortado.
ASCII ESC m
Formato: Hex 1B 6d
Decimais 27 109
. . ESC m seleciona um modo de corte de papel e depois corta
Descrigao: .
parcialmente o papel.
3.34.ESC9n
Nome: Seleciona o formato de codigo chinés.
ASCIIESC9 n
Formato: Hex 1B 39 n
Decimais 27 57 n
Selecione o formato de cddigo chinés, n da tabela de cddigos de
caracteres como segue:
Descricao: 0: cédigo GBK
1: cédigo UTF-8
3: Cédigo BIG5
Notas: o Esta versdo ndo é compativel com o inglés.
335 FSpnm
Nome: Imprime imagem de bit NV.
. ASCIFSpnm
Formato: Hex 1C70 n m
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Decimal 28 112 n m

1.
0.

.n..255
.m..3,48 .. m..51

Descricao:

Imprime a imagem de bit NV n usando o modo especificado por m.

m Modo

Densidade de ponto Densidade de ponto
vertical horizontal

0,48 Normal 203.2 dpi 203.2 dpi

1,49 | Largura dupla 203.2 dpi 101.6 dpi

2,50 | Altura dupla 101.6 dpi 203.2 dpi

3,51 Quadruplicar 101.6 dpi 101.6 dpi

Notas:

n é o numero da imagem bit NV (definido usando o FS g comando).
m especifica 0 modo de imagem de bit.

A imagem de bit NV é uma imagem de bit definida na memoria néo
volatil por FS g e impresso por FS p.

Este comando ndo é efetivo quando a imagem de bit NV
especificada nao foi definido.

No modo padrao, este comando s6 é eficaz quando ndo ha dados
no buffer de impresséo.

Este comando ndo ¢é afetado pelos modos de impressao
(enfatizado, sublinhado, tamanho do caractere, impressao reversa
em branco/preto ou rotacdo de 90° caracteres, etc.), exceto no
modo de impressdo de cabeca para baixo.

Se a largura da area de impressdo definida por GS L e GS W para a
imagem de bit NV é menor que uma linha vertical, o seguinte
processamento é executado apenas na linha em questdo. No
entanto, no modo de imagem de bit NV, uma linha vertical significa
1 ponto no modo normal (m=0, 48) e em modo de altura dupla
(m=2, 50), e significa 2 pontos em largura dupla modo (m=1, 49) e
no modo quadruplo (m=3, 51).

A largura da area de impressao é estendida para a direita no modo
de imagem de bit NV até uma linha verticalmente. Neste caso, a
impressdo ndo excede o area de impressao.

Se a largura da area de impressao ndo puder ser estendida em uma
linha verticalmente, a margem esquerda é reduzida para acomodar
uma linha verticalmente.

Se a imagem de bits baixada a ser impressa exceder uma linha, o
os dados em excesso ndo sdo impressos.

Este comando alimenta pontos (para a altura n da imagem de bit
NV) em modos normal e de largura dupla, e (para a alturan” 2 do
NV imagem bit) em altura dupla e modos quadruplos,
independentemente do espacamento entre linhas especificado por
ESC 2 ou ESC 3.

Depois de imprimir a imagem bit, este comando define a posi¢ao
de impressdo para o inicio da linha e processa os dados que se
seguem como dados normais.

Referéncia:

ESC#%, FS g, GS/,GSv 0

3.36.FS g n [xL xH yL yH d1..dk]1...[xL xH yL yH d1...dk]n

‘ Nome:

Define imagem de bit NV.
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ASCH FS g n [xL xH yLyH d1..dk]1...[ xL xH yL yH d1..dk]n
Hex 1C 71 n [xL xH yL yH d1..dk]1..[ xL xH yL yH d1..dk]n
Decimal 28 113 n [xL xH yL yH d1..dk]1..[ xL xH yL yH d1...dk]n
1..n..255
0..xC..255
0..xH..3(quando 1 £ (xL + xH “ 256) ... 1023
Formato:
0 ... anos ... 255
0..yL..1(quando 1 £ (yL + yH " 256) ... 288
0..d..255
k= (L +xH " 256) " (yL + yH " 256) " 8

Area total de dados definida = 192K bytes.
Define a imagem de bit NV especificada por n.

n especifica o nimero da imagem de bit NV definida.

Descricdo:  xL, xH especifica (xL + xH “ 256) * 8 pontos na direcdo horizontal para
a imagem de bit NV que vocé esta definindo.

yL, yH especifica (yL + yH " 256) " 8 pontos na direcdo vertical para a
imagem de bit NV que vocé esta definindo.

o Execucdes frequentes de comando de gravacdo podem danificar a
memoria NV.

e Portanto, é recomendavel gravar a memoria NV 10 vezes ou menos
por dia.

e A impressora executa uma redefinicito de hardware apdés o
procedimento para colocar a imagem na memoria NV. Portanto,
caracteres definidos pelo usuario, imagens de bit baixadas e macros
devem ser definidas somente apds completando este comando. A
impressora limpa o recebimento e impressao armazena em buffer
e redefine o modo para o modo que estava em vigor na
alimentacdo sobre. Neste momento, as configuracbes do
interruptor DIP sdo verificadas novamente. (Esta versdo ndo é
compativel com redefinicdo de hardware)

e Este comando cancela todas as imagens de bit NV que ja foram

Notas: definidas por este comando.

e Desde o inicio do processamento deste comando até o final de
reinicializacdo de hardware, opera¢cdes mecanicas (incluindo
inicializar a posicdo da cabeca de impressao quando a tampa esta
aberta, alimentacdo de papel usando o botao FEED, etc.) ndo pode
ser executado.

e Durante o processamento deste comando, a impressora esta
OCUPADA quando grava dados na memoria NV do usuério e para
de receber dados.

e Portanto, é proibida a transmissdo dos dados, inclusive em tempo
real comandos, durante a execucdo deste comando.

e Aimagem de bit NV é uma imagem de bit definida na memoria ndo
volatil por FS g e impresso por FS p.

e No modo padrao, este comando é efetivo somente quando
processado em o inicio da linha.
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o Este comando é efetivo quando 7 bytes <FS~yH> do comando sédo
processados normalmente.

e Quando a quantidade de dados excede a capacidade restante no
intervalo definido por xL, xH, yL, yH, a impressora processa xL, xH,
yL, yH de o intervalo definido.

e No primeiro grupo de imagens de bits NV, quando qualquer um
dos parametros xL, xH, yL, yH esta fora do intervalo de definicao,
este comando esta desabilitado.

e Em grupos de imagens de bits NV diferentes do primeiro, quando
a impressora encontra xL, xH, yL, yH fora do intervalo definido, ele
para processar este comando e comecar a gravar nas imagens NV.
No desta vez, as imagens de bit NV que ndo foram definidas sdo
desabilitadas (indefinido), mas qualquer imagem de bit NV antes
disso esta habilitada.

e Od indica os dados de defini¢do. Nos dados (d) um bit 1 especifica
um ponto a ser impresso e um bit 0 especifica um ponto a ndo ser
impresso.

e Este comando define n como o niUmero de uma imagem de bit NV.
NuUmeros subir em ordem a partir da imagem de bit NV O1H.
Portanto, o primeiro grupo de dados [xL xH yL yH d1..dk] é a
imagem de bit NV 01H e o ultimo grupo de dados [xL xH yL yH
d1..dk] é a imagem de bit NV n. O total concorda com o nimero
de imagens de bit NV especificado pelo comando FS p.

e Os dados de definicdo para uma imagem de bit NV consistem em
[xL xH yL yH d1...dk]. Portanto, quando apenas uma imagem de bit
NV é definida n=1, o a impressora processa um grupo de dados [xL
xH yL yH d1..dk] uma vez. O impressora usa ([dados: (xL + xH=
256)-(yL + yH- 256)-8] + [cabecalho:4]) bytes de memdria NV.

e A éarea de definicdo nesta impressora é de no maximo 192K bytes.
Esse comando pode definir varias imagens de bit NV, mas ndo pode
definir bit dados de imagem cuja capacidade total [bit image data
+ header] excede 192 Kbytes.

e Aimpressora ndo transmite o status ASB ou executa a deteccdo de
status durante o processamento deste comando, mesmo quando o
ASB é especificado.

e Quando este comando é recebido durante a defini¢do da macro, a
impressora termina a definicdo da macro e comeca a executar este
comando.

e Uma vez que uma imagem de bit NV é definida, ela ndo é apagada
executando ESC @, reinicie e desligue.

e Este comando executa apenas a definicdo de uma imagem de bit
NV e nao realizar a impressdo. A impressdo da imagem do bit NV é
realizada pelo Comando FS p.

Exemplo: 2 xL =64, xH =0,yL =96,yH =0
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(xL + x#H > 256) X B dots = §12dots
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Referéncia: FSp
3.37.GS !'n
Nome: Seleciona o tamanho do caractere.
ASCIIGS ' n
Hex 1D 21 n
Formato: Decimais 29 33 n
) 0..n..255
(1 ... nimero vertical de vezes ... 8, 1 ... nUmero horizontal de vezes ...
8)
Seleciona a altura do caractere usando os bits 0 a 2 e seleciona a
largura do caractere usando os bits 4 a 7, conforme a seguir:
Descricdo:
Bit Off/On | Hex | Decimal | Funcao
0 Selecao da altura do caractere. Ver Tabela 2.
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Selecdo da altura do caractere. Ver Tabela 1.

Nt~ lw (N (=

Tabela 1 Tabela 2

Selecdo da Largura do Caractere Selecdo da Altura do Caractere
Hex | Decimal Largura Hex | Decimal Largura
00 00 1 (normal) 00 0 1 (normal)
10 16 2 (largura dupla) 01 1 2 (altura dupla)
20 32 3 02 2 3

30 48 4 03 3 4

40 64 5 04 4 5

50 80 6 05 5 6

60 96 7 06 6 7

70 112 8 07 7 8

e Este comando é valido para todos os caracteres (alfanuméricos e
Kanji), exceto para caracteres HRI.

e Se n estiver fora do intervalo definido, este comando é ignorado.

e No modo padrao, a direcao vertical é a direcdo de alimentagdo do
papel, e a direcdo horizontal é perpendicular a alimentacdo de
papel direcdo. No entanto, quando a orientagdo do caractere muda
em Modo de rotacdo de 90° no sentido horario, a relacdo entre
vertical e dire¢des horizontais sdo invertidas.

* Quando os caracteres sdo ampliados com tamanhos diferentes em
uma linha, todos os caracteres na linha sdo alinhados na linha de
base.

e O ESC! comando também pode transformar largura dupla e altura
dupla modos ativados ou desativados. No entanto, a configuragéo
do ultimo comando recebido é efetivo.

Notas:

Padrdo: n = 0.
Referéncia: ESC!

3.38.GS *x y d1...d(x~y—8)

Nome: Define imagem de bit baixada.
ASCII GS * x y d1..d(x~y—8)

Hex 1D 2A x y d1..d(x~y —=8)
Decimal 29 42 x y d1 ... d(x— y=8)

Formato: 1..x..255
1..y..48 (onde x-y ... 1536)
0..d..255

. . Define uma imagem de bit baixada usando o nimero de pontos

Descrigdo: o
especificado por x e y.
e X especifica o nUmero de pontos na direcao horizontal.

Notas: e y especifica o nUmero de pontos na direcdo vertical.

e O numero de pontos na direcao horizontal é x-8; na vertical direcdo
éy-8.
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Se x-y estiver fora do intervalo especificado, este comando é
desabilitado.

O d indica dados de imagem bit. Data (d) especifica um bitimpresso
como 1 e nao impresso como 0.

A definicdo de imagem de bit baixada é apagada quando:
1) ESC @ é executado.

2) ESC & é executado.

3) A impressora foi redefinida ou desligada.

A figura a seguir mostra a relagdo entre o download imagem de
bits e os dados impressos.

o AwOdots ———
r ™
/7 e
/ oy 1
+ —
typ 21 MSB
II -----
|' o2
w8 dots
| , , ] LsE
I Z Z
|
| ! '
IIII d"-lllll
II\"\ hyer 2 oy
ANy
Referéncia: GS/
339.GS/m
Nome: Imprime imagem de bit baixada.
ASCII GS/m
Formato: Hex 1D 2F m
) Decimais 29 47 m
0..m..3,48..m..51
Imprime uma imagem de bit baixada usando o modo especificado por
m.
m seleciona um modo da tabela abaixo:
Descrigdo: Densidade de ponto Densidade de ponto
m Modo . .
vertical horizontal
0,48 Normal 203.2 dpi 203.2 dpi
1,49 | Largura dupla 203.2 dpi 101.6 dpi
2,50 Altura dupla 101.6 dpi 203.2 dpi
3,51 Quadruplicar 101.6 dpi 101.6 dpi
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e Este comando é ignorado se uma imagem de bit baixada néo tiver
sido definiram.

¢ No modo padrao, este comando so é eficaz quando ndo ha dados
no buffer de impressao.

e Este comando ndo tem efeito nos modos de impresséo (enfatizado,
golpe duplo, sublinhado, tamanho do caractere ou reverso
branco/preto impressdo), exceto para o modo de impressdo de
cabeca para baixo.

e Se a imagem de bits baixada a ser impressa exceder a area
imprimivel, os dados em excesso ndo sdo impressos.

e Se a largura da area de impressdo definida por GS L e GS W for
menor que a largura exigida pelos dados enviados com o comando
GS /; a sequir sera realizada na linha em questdo (mas a impressao
ndo pode exceda a area maxima imprimivel)

1) A largura da area de impressdo é estendida para a direita para
acomodar a quantidade de dados.

2) Se a etapa (1) ndo fornecer largura suficiente para os dados, a
esquerda margem é reduzida para acomodar os dados.

e Para cada bit de dados no modo normal (m = 0,48) e altura dupla
modo (m = 2, 50), a impressora imprime um ponto: para cada bit
de dados em modo de largura dupla (m = 1, 49) e modo quadruplo
(m = 3, 15), a impressora imprime dois pontos.

Referéncia: ESC #%

Notas:

340.GSBn
Nome: Muda o modo de impressdo reversa branco/preto.
ASCIIGSBn
Formato: Hex.1 D.42 n
Decimais 29 66 n
0..n..255
Ativa ou desativa o modo de impressao reversa branco/preto.
Descrigao: e Quando o LSB de n é 0, o modo reverso branco/preto é desativado.
e Quando o LSB de n é 1, o modo reverso branco/preto é ativado.
e Somente o bit mais baixo de n é vélido.
e Este comando estd disponivel para caracteres embutidos e
definidos pelo usuario.
e Quando o modo de impressdo inversa branco/preto esta ativado,
também se aplica a espagamento de caracteres definido por ESC
SP.
o Este comando ndo afeta imagens de bits, imagens de bits definidas
Notas: !oelo usudrio, codigos de barras, caracteres HRI e espacamento
ignorados por HT, ESC $ e ESC \.
e Este comando ndo afeta o espaco entre as linhas.
e O modo reverso branco/preto tem prioridade mais alta que o modo
sublinhado.
e Mesmo que o modo de sublinhado esteja ativado, ele é desativado
(mas nao cancelado) quando o modo reverso branco/preto esta
selecionado.
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Padrdo: n = 0.

341.GS | n

Nome:

Transmite ID da impressora.

ASCIIGS I n
Hex 1D 49 n

Formato: Decimais 29 73 n
n=1,249 50 [ID da impressora]
65 ... n ... 69 [informacdes da impressora B]
Transmite a ID da impressora ou as informagdes da impressora
especificada.
As IDs de impressora que podem ser especificadas sdo as seguintes:
m Tipo de ID da impressora ID
1,49 | ID do modelo da impressora Hex: 20 / decimal: 32
2,50 ID do tipo Consulte a Tabela ID do tipo
Tabela ID do tipo
Bit | Off/On | Hex | Decimal Conteudo
0 Off 00 0 Caracteres de codigo multibyte ndo
suportados
on 01 1 Caracteres de cédigo multibyte
suportados
1 On 02 2 Cortador automatico instalado (Fixo)
2,3 - - - Ndo usado
4 Off 00 0 Fixo
5 - - - N&do usado
Descrigéo: 6 - - N&o usado
7 Off 00 0 Fixo

A informacdo B que pode ser especificada é a seguinte:

n Tipo de informacdo da impressora

Contetido

65 Versdo do firmware

Depende da versao do
firmware

66 Fabricante

Solux

67 | Nome da impressora

TP-88260

68 Ndmero de série

Depende do nimero de
série

69 | Tipos de fontes adicionais

Modelo japonés: "KANJI
JAPANESE”

Modelo chinés simplificado:
"CHINA GB18030"

Modelo chinés tradicional:
"TAIWAN GRANDE-5"
Modelo coreano: "KOREA
C-5601C"

Modelo do Sul da Asia:
"THAI 1 PASS”
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342.GS (H pl pH fn m d1 d2 d3 d4 (fn=48)

Nome: Define a resposta do ID do processo.
ASCII GS (H pl pH fnm d1 d2 d3 d4

Hex 1D 28 48 pl pH fnm d1 d2 d3 d4
Decimal 29 40 72 pl pH fn m d1 d2 d3 d4

Formato: | @ H~256)=6 (pl=6,0H=0)
Fn=48 m=48
32.d..126
. . Salva o ID do processo especificado por (d1,d2,d3,d4)para os dados
Descric¢ao: . . =
processados imediatamente antes desta funcao.
343.GSHn
Nome: Seleciona a posicao de impressdo para caracteres HRI.
ASCIIGS Hn
Formato: Hex.1 D.48 N
Decimais 29 72 n
0..n..3,48..n..51
Seleciona a posicao de impressé@o dos caracteres HRI ao imprimir uma
barra codigo.
n seleciona a posicdo de impressao da seguinte forma:
Descricao:
n Posicao de impressao
0,48 N&o impresso
1,49 Acima do cddigo de barras
2,50 Abaixo do cddigo de barras
3,51 Ambos acima e abaixo do cddigo de barras
o HRIindica Interpretacdo Humana Legivel.
e Os caracteres HRI sdo impressos usando a fonte especificada por
Notas: GSf.
Padrdo: n = 0.
Referéncia: GS f, GS k

344.GS L nL nH

Nome: Define margem esquerda.
ASCIIGS L nL nH
Hex 1D 4C nL nH

Formato: Decimal 29 76 nL nH
0..nL..255
0..nH..255

Define a margem esquerda usando nL e nH.
Descricd@o: A margem esquerda é definida como [(nL + nH =256) = 0,125 mm].
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. Area de impresséo
I i
Ll L

,‘
Wargem esquerda Tamanho da area
de impressao

e Este comando sé tem efeito quando processado no inicio do a linha

no modo padréo.
Notas: e Se a.conf.igurac;éo exceder a area imprimivel, o valor maximo da
area imprimivel é usado.

Padrdo:nL=0,nH =0

Referéncia: GSW

345. (1) GSVmM (2)GSVmn

Nome: Seleciona o modo de corte e corte o papel.

(1) ASCIIGSV m

Hex 1D 56 m

Decimais 29 86 m

(2) ASCIIGSVmn

Hex 1D 56 m n
Decimal 29 86 m n
(Mm=1,49
2)m=66,0..n..255

Formato:

Seleciona um modo para cortar papel e executa o corte de papel. O
valor de m seleciona o modo da seguinte forma:

Descricao: m Modo de impressio

1,49 Corte parcial (um ponto deixado sem corte).

Alimenta o papel (posicédo de corte + [n =0,125 mm]) e corta o
papel parcialmente (um ponto néo cortado).

66

O status do corte é diferente, dependendo do tipo de cortador
Notas para automatico instalado.

(1) e (2): e Este comando sé tem efeito quando processado no inicio de uma
linha.

Notas para

(1):

e Apenas o corte parcial esta disponivel; ndo ha corte completo.

e Quando n = 0, a impressora alimenta o papel para a posicdo de
corte e corta.
Notas para  + Quando n #0, aimpressora alimenta o papel para (posicdo de corte
(2): + [n = 0,125 mm (0,0049")]) e o corta.
e Quando o sensor BM é definido para ser eficaz com o interruptor
DIP 1-1, [(Valor definido por GS ( F) + 0,125 mm] é aplicado.

3.46.GS W nL nH

Nome: Define a largura da area de impresséao.

ASCII GS W nL nH
Hex 1D 57 nL nH
Decimal 29 87 nL nH
0..nL..255

Formato:

Solux | solux-tech.com.br | contato@solux-tech.com e



0..nH..255

Define a largura da area de impressdo para a area especificada por nL
e nH. A largura da area de impresséo é definida para [(nL + nH =256)
=0,125 mm (0,0049")].

Area de impressdo

Descricao:

>

-

>
Margem esquerda Tamanho da érea
de impressao

B
*

e Este comando sé tem efeito quando processado no inicio do a
linha.

e Se a configuracdo exceder a area imprimivel, o valor maximo da
area imprimivel é usado.

e A configuracdo por GS L tem precedéncia sobre a configuracdo por
GS W. Se a [margem esquerda + largura da area de impressao]
excede a area imprimivel, a impressora usa [Largura da area de
impressdo - margem esquerda]. No entanto, a configuragado por GS
W ainda é reservado, mesmo quando ndo é usado na atual
impressao.

e Se a largura definida para a area de impressao for menor que a
largura de um caractere, quando os dados do caractere sdo
desenvolvidos, o seguinte processamento é realizado:

e (1) A largura da area de impresséo é estendida para a direita para
acomodar um caractere.

L Area de impressao

| |4 | |

’

—
v

Notas:

Margem t Estender para a direita
esquerda

Largura da area de impressao definida por nL e nH

Se alargura da area de impressdo nao puder ser estendida o suficiente,
o lado esquerdo a margem é reduzida para acomodar um caractere.

Area de impressdo

- & [ ] &

Margem @ Redugdo para ft— —|{I} Estender para
esquerda margem esquerda a direita

Se alargura da area de impressao nao puder ser estendida o suficiente,
a

espaco é reduzido.

e Se alargura definida para a area de impressao for menor que uma
linha vertical, o processamento seguinte é executado apenas na
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linha em questdo quando dados que nado sejam dados de caractere
(por exemplo, imagem de bit, imagem de bit definida pelo usuario)
¢é desenvolvido:

(1) A largura da area de impressdo é estendida para a direita para
acomodar uma linha vertical para a imagem de bit dentro da area
imprimivel.

(2) Se a largura da area de impressdao nao puder ser estendida o
suficiente, a esquerda a margem é reduzida para acomodar uma linha

vertical.
Padrao:
Tipo de‘ modelo Nidmero ¢?e pontos Valor padriio
selecionado na horizontal
Modelo com largura de
4 L=128, nH=2
papel de 82,5 mm 640 pontos " 8.n
Modelo com largura de
7 L=64,nH=2
papel de 79,5 mm >76 pontos nL =64,n
Modelo com largura de 448 pontos AL = 192, nH = 1
papel de 60 mm
Model I
odelo com largura de 432 pontos nL=176,nH =1
papel de 58 mm

Referéncia: GSL

347.GS:

Nome: Definicado de macro de inicio/fim.

ASCII GS :

Formato: Hex 1D 3A
Decimais 29 58
Descricdo: Inicia ou termina a definicdo da macro.

e A definigdo da macro comeca quando este comando é recebido
durante operagdo normal. A definicdo da macro termina quando
este comando é recebido durante a definicdo da macro.

e Quando GS ~ ¢é recebido durante a definicito da macro, a
impressora termina definicdo de macro e limpa a definicdo.

e A macro nao é definida quando a energia é ligada.

Notas: e Os conteldos definidos da macro ndo sdo apagados por ESC @.

e Portanto, ESC @ pode ser incluido no conteddo da macro definigao.

e GS: novamente imediatamente ap6s anteriormente recebendo GS
., @ impressora permanece no estado macro indefinido.

e O conteddo da macro pode ser definido até 2048 bytes. Se a
definicdo de macro excede 2048 bytes, os dados em excesso ndo
sdo armazenados.

Referéncia: GS ~
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348.GS A rtm

Nome: Executa macro.
ASCIIGS A rtm
Hex ID 5SErtm
Formato: Decimal 2994 rtm
0..r..255
0..t..255
m =0, 1
Executa uma macro.
e respecifica o nimero de vezes para executar a macro.
e t especifica o tempo de espera para execugao da macro.
e m especifica o modo de execuc¢do da macro.
Quando o LSBde m = 0:
i A macro executa r vezes continuamente no intervalo especificado por
Descricao: ¢
Quandoo LSBdem = 1:
Apos aguardar o periodo especificado por t, o LED PAPER OUT pisca e
a impressora espera que o botdo FEED seja pressionado. Depois que o
botdo é pressionado, a impressora executa a macro uma vez. A
impressora repete a operacao r vezes.
e O tempo de espera é de t—=100ms para cada execucdo de macro.
e Se este comando for recebido durante a definicdo de uma macro,
o a definicdo da macro é abortada e a definicdo é apagada.
Notas: - . . .
e Se a macro nio estiver definida ou se r for 0, nada sera executado.
e Quando a macro é executada (m = 1), o papel ndo pode ser
alimentado usando o botdo ALIMENTAR.
Referéncia: GS:

349.GSan
Nome: Ativa/desativa retorno automatico de status (ASB).
ASCIIGS an
Formato: Hex 1D 61 n
Decimais 29 97 n
0..n..255
Ativa ou desativa o ASB e especifica os itens de status a serem
incluidos, usando n da seguinte forma:
Bit | Off/On Hex | Decimal Status do ASB
0 - - - Indefinido
1 - - - Indefinido
Descrigao: 5 Off 00 0 Status de erro desativado
On 04 4 Status de erro ativado
oOff 00 0 Status do sensor.de rolo de papel
3 desativado
on 08 8 Status do sensc?r de rolo de papel
ativado
4-7 - - - Indefinido
Notas: e Se algum dos itens de status da tabela acima estiver ativado, a
impressora transmite o status quando este comando é executado.
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A impressora transmite automaticamente o status sempre que o
item de status habilitado mudangas. Os itens de status desativados
podem mudar, neste caso, porque cada transmissdao de status
representa o status atual.

e Se todos os itens de status estiverem desabilitados, a fungdo ASB
também serd desabilitada.

e Se 0 ASB estiver habilitado como padrao, a impressora transmite o
status quando a recepgdo e transmissao de dados da impressora
sdo possiveis na primeira vez a partir do momento em que a
impressora ¢ ligada.

e Os seguintes quatro bytes de status sdo transmitidos sem
confirmacdo se o host estd pronto para receber dados. Os quatro
bytes de status devem ser consecutivos, exceto para o cédigo XOFF.

e Uma vez que este comando é executado apds os dados serem
processados no buffer de recebimento, pode haver um intervalo de
tempo entre a recepg¢do dos dados e transmissdo de estado.

e Ao usar DLE EOT, ou GS r, o status transmitido por estes comandos
e status ASB devem ser diferenciados.

e Os itens de status a serem transmitidos sdo os seguintes:

Primeiro byte (informacgdes da impressora)

Bit | Off/On | Hex | Decimal Status do ASB
0 Off 00 0 N3&o utilizado. Fixo em Off.
1 Off 00 0 Né&o utilizado. Fixo em Off.
Off 00 0 O pino 3 do conect(,)r de abertura da
5 gaveta esta BAIXO.
on 04 4 O pino 3 do conec,tor de abertura da
gaveta esta em ALTO.
3 Off 00 0 Online.
On 08 8 Online.
4 On 10 16 N3do utilizado. Fixo em On.
5 Off 00 0 A tampa estéa fechada.
On 20 32 A tampa esta aberta.
O papel ndo esta sendo alimentado
6 Off 00 0 usando o botdo PAPER FEED.
O papel esta sendo alimentado
on 40 64 usando o botdo PAPER FEED.
7 Off 00 0 Ndo utilizado. Fixo em Off.
Segundo byte (informacoes da impressora)
Bit | Off/On | Hex | Decimal Status do ASB
0 - - - Indefinido.
1 - - - Indefinido.
2 - - Indefinido.
Off 00 0 Nenhum erro do cortador
3 automatico.
on 08 8 Ocorreu um err? .de cortador
automatico.
4 Off 10 16 Néo utilizado. Fixo em Off.
5 Off 00 0 Nenhum erro irrecuperavel.
On 20 32 Ocorreu um erro irrecuperavel.
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Off 00 0 Nenhum erro recuperavel
6 automaticamente.
on 40 64 Ocorreu um erro recuperavel
automaticamente.
7 Off 00 0 Néo utilizado. Fixo em Off.

Bit 3: Se esses erros ocorrerem devido a atolamentos de papel ou algo
semelhante, é possivel recuperar corrigindo a causa do erro e
executando DLE ENQ n (1 £ n £ 2). Se um erro devido a uma
falha no circuito (por ex. quebra do fio), € impossivel recuperar.

Bit 6: Quando a impressdo é interrompida devido a alta temperatura
do cabecote de impressao até que o cabecote de impresséo a
temperatura cair suficientemente ou quando a tampa do rolo
de papel estiver aberta durante a impressao, bit 6 esta ligado.

Terceiro byte (informacoes do sensor de papel)

Bit | Off/On | Hex | Decimal Status do ASB
off 00 0 Sensor de rolo de papel quase no fim:
01 papel adequado.
' Sensor de rolo de papel préximo ao
On 03 3 . . .
fim: papel préximo ao fim.
Off 00 0 Sensor de fim de rolo de papel: papel
presente.
23 S de fim do rolo d l: nd
on e 12 ensor de fim do rolo de papel: néo
ha papel.
4 Off 00 0 Néo utilizado. Fixo em Off.
56 - - - Indefinido.
7 Off 00 0 N&o utilizado. Fixo em Off.
Quarto byte (informacoes do sensor de papel)
Bit | Off/On | Hex | Decimal Status do ASB
0-3 - - - Indefinido.
4 Off 00 0 Néo utilizado. Fixo em Off.
5,6 - - - Indefinido.
7 Off 00 0 Néo utilizado. Fixo em Off.
Padrdo: n=0.

Referéncia: DLE EOT,GSr

3.50.GSfn
Seleciona a fonte para caracteres de Human Readable Interpretation
Nome:
(HRI).
ASCIIGS fn
Formato: Hex 1D 66 n
ormato: Decimal 29 102 n
n=0,1,48 49
. . Seleciona uma fonte para os caracteres HRI usados ao imprimir um
Descrigao: .
codigo de barras.
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n seleciona uma fonte da seguinte tabela:

n Fonte
0,48 Fonte A (12- 24)
1,49 Fonte B (9 - 17)

e HRIindica Interpretacao legivel por humanos.
Notas: e Os caracteres HRI sdo impressos na posicdo especificada por GS H.
Padrdo: n = 0.
Referéncia: GSH, GS k

351.GShn
Nome: Seleciona a altura do cédigo de barras.
ASCIIGS hn
Formato: Hex.1 D.68 n
Decimais 29 104 n
1..n..255
Seleciona a altura do cédigo de barras.
. o n especifica o nimero de pontos na direcdo vertical.
Descricao:
Padrdo: n = 162.
Referéncia: GS k

3.52. (1) GS km d1..dk NUL (2) GSkm n d1..dn

Nome: Imprime cédigo de barras.
(1) ASCII GS k m d1...dk NUL
Hex 1D 6B m d1...dk 00
Decimal 29 107 m d1..dk O
(2) ASCIIGSkm nd1..dn
Formato: Hex 1D 6B m n d1..dn
Decimal 29 107 m nd1..dn
(1 0..m..6 (keddependem do sistema de codigo de barras usado)
(2) 65 .. m .. 73 (n e d dependem do sistema de cédigo de barras
utilizado)
Seleciona um sistema de codigo de barras e imprime o cédigo de barras.
m seleciona um sistema de cédigo de barras da seguinte forma:
Sistema de .
m cédigo de Numero de Observacoes
barras caracteres
Descricdo: 0 UPC-A 11.. k.12 48 ..d..57
1 UPC-E 11 .. k.12 48 ..d .. 57
2 EAN13 12 .. k..13 48 ..d..57
() 3 EANS 7..k..8 48 ..d .. 57
48 ..d..57,65..d ..
4 CODE33 1k 90,32,36,37,43,45,46,47
5 ITF 1 ... k (ndmero par) 48 ..d .. 57
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48 ..d..57,65..d ..
6 CODABAR 1k 68, 36,43,45,46,47,58
65 UPC-A 11..n..12 48 ..d .. 57
66 UPC-E 11..n..12 48 ..d .. 57
67 EAN13 12..n..13 48 ..d .. 57
68 EANS8 7..n.8 48 ..d .. 57
48 ..d..57,65 ..d ..
(2) 69 CODE39 1..n..255 90.32,36,37,43 45 46,47
70 ITF 1. 235 48 .d .57
(numero par)
48 ..d..57,65..d ..
71 CODABAR 1..n..255 68,36,43,45 46,47 58
72 CODE93 1..n..255 0..d..127
73 CODE128 2..n..255 0..d..127

e (1) Este comando termina com um cédigo NUL.

e Quando o sistema de cédigo de barras usado é UPC-A ou UPC-E, a
impressora imprime os dados do cédigo de barras depois de receber
dados de cddigo de barras de 12 bytes e processa os seguintes
dados como dados normais.

e Quando o sistema de coédigo de barras utilizado é 13 JAN, a
impressora imprime o cédigo de barras apos receber Dados de
codigo de barras de 13 bytes e processa a data seguinte como dados
normais.

e Quando o sistema de cédigo de barras utilizado é 8 JAN, a
impressora imprime o cédigo de barras apds receber 8 bytes de
dados de cddigo de barras e processa os seguintes dados como
dados normais.

e O numero de dados para o cédigo de barras ITF deve ser nimero
par. Quando um numero impar de dados é inserido, a impressora
ignora o Ultimo recebido dados.

e (2) nindica o nimero de dados do cédigo de barras e a impressora
processa n bytes do proximo caractere dados como dados de codigo

Notas: de barras.

e Se n estiver fora do intervalo especificado, a impressora para o
processamento do comando e processa os seguintes dados como
dados normais.

Detalhes no padrao feito:

e Se d estiver fora do intervalo especificado, a impressora apenas
alimenta o papel e processa os seguintes dados como dados
normais.

e Se o tamanho horizontal exceder a area de impressao, a impressora
alimenta apenas o papel.

e Este comando alimenta a quantidade de papel necessaria para
imprimir o cédigo de barras, independentemente do espacamento
entre linhas especificado por ESC 2 ou ESC 3.

e Este comando é ativado somente quando existem dados no buffer
de impressao.

e Quando existem dados na manteiga de impressdo, a impressora
processa os dados seguintes m como dados normais.
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e Apds imprimir o cédigo de barras, este comando define a posicdo de
impressao para o inicio da linha.

e Este comando ndo é afetado pelos modos de impressao (enfatizado,
traco duplo, sublinhado, tamanho do caractere, impressdo reversa
em branco/preto ou caractere girado em 90° etc.), exceto no modo
de impressao invertida.

Detalhes na pagina feita

e Este comando desenvolve dados em cédigo de barras no buffer de
impressdo, mas ndo os imprime. Depois processando dados de
codigo de barras, este comando move a posicdo de impressdo para
o ponto do lado direito da barra cédigo.

e Se d estiver fora do intervalo especificado, a impressora interrompe
o processamento do comando e processa os dados a seguir como
dados normais. Nesse caso, a posicdo da manteiga de dados ndo
muda.

e Se a largura do cédigo de barras exceder a area de impressdo, a
impressora ndo imprime o cédigo de barras, mas se move a posi¢do
do buffer de dados para o lado esquerdo fora da area de impressao.

e Consulte a Figura 3.12.3 para a posicao do buffer de dados do cédigo
de barras.

e Quando CODE93 (m=72) é usado:

e Aimpressoraimprime um caractere HRI (o) como caractere inicial
no inicio da cadeia de caracteres HRI.

e A impressora imprime um caractere HRI (o) como um caractere
de parada no final de

e a cadeia de caracteres HRI.

e Os caracteres HRI da impressora (M+um caractere alfabético)
como um controle caractere (<00>H a <1F>H e <7F>H):

Caractere de controle | Caractere | Caractere de controle | Caractere
ASCIl | Hex | Decimal HRI ASCIl | Hex | Decimal HRI
NUL 00 0 _[§) DLE 10 16 P
SOH 01 1 HA DC1 11 17 HQ
STX 02 2 HB DC2 12 18 R
ETX 03 3 [ DC3 13 19 WS
EOT 04 4 HD DC4 14 20 HT
ENQ 05 5 HE NAK 15 21 _[V]
ACK 06 6 HF SYN 16 22 L\
BEL 07 7 [_[€ ETB 17 23 mw
BS 08 8 HH CAN 18 24 WX
HT 09 9 |l EM 19 25 )4
LF 0A 10 | SUB 1A 26 VA
VT 0B 11 WK ESC 1B 27 HA
FF 0C 12 HL FS 1C 28 HB
CR 0D 13 M GS 1D 29 HmC
SO OE 14 EN RS 1E 30 HD
Sl OF 15 MO0 us 1F 31 HE
DEL 7F 127 HT

Exemplo:

Imprimindo GS k 727 67 111 100 101 13 57 51
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nCodesM33e

Quando CODE128 (m = 73) é usado:

Ao usar o CODE128 nesta impressora, leve em consideracao os
seguintes pontos conta para transmissdo de dados:

e (1) A parte superior da sequéncia de dados do codigo de barras deve
ser a selecdo do conjunto de cddigos caractere (CODE A, CODE B ou
CODE C), que seleciona o primeiro conjunto de cédigo.

e (2) Caracteres especiais sdo definidos pela combinagdo de dois
caracteres "{" e um caractere O caractere ASCIl "{" é definido pela
transmissao de "{" duas vezes consecutivas.

SHIFT {S 7B,53 123,83
CODEA {A 7B41 123,65
CODEB {B 7BA42 123,66
CODE C {C 7BA43 123,67

FNC1 {1 7B,31 123,49

FNC2 {2 7B,32 123,50

FNC3 3 7B,33 123,51

FNC4 4 7B,34 123,52

" { 7B, 7B 123,123

Exemplo de dados para impressado "No. 123456"

Neste exemplo, aimpressora primeiro imprime "No.". usando o CODIGO
B, entdo imprime os seguintes niUmeros usando o CcODIGO C.

GS k73101236678 11146 123 67 12 34 56

AR

e Se a parte superior dos dados do cédigo de barras ndo for o
caractere de sele¢do do conjunto de cddigos, a impressora
interrompe o processamento de comandos e processa os seguintes
dados como dados normais.

e Se acombinagdo de "{" e o seguinte caractere ndo se aplicar qualquer
caractere especial, a impressora interrompe o processamento do
comando e processa os seguintes dados como dados normais.

o Se a impressora receber caracteres que ndo podem ser usados no
especial definido, a impressora interrompe o processamento do
comando e processa os dados a seguir como dados normais.

e A impressora nao imprime os caracteres HRI correspondentes ao
turno caracteres ou caracteres de selecao de conjunto de codigos.

o O caractere HRI para o caractere de funcdo é um espaco.
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o Caracteres HRI para o caractere de controle (<00>H a <1F>H e
<7F>H) sao espaco.

Certifique-se de manter espacos nos lados direito e esquerdo de um
cédigo de barras (os espacos sdo diferentes dependendo dos tipos de
cédigo de barras).

Referéncia: GSH,GSf GSh, GSw

3.53.GSrn

Nome: Status de transmissao.
ASCIIGS rn
Hex 1D 72n
Decimal 29 114 n
n=149
Transmite o status especificado por n da seguinte forma:

Formato:

Descrigado: —
n Funcao

1,49 Transmite o status do sensor de papel

e Ao usar uma interface serial:

e Quando o controle DTR/DSR é selecionado, a impressora
transmite apenas 1 byte depois de confirmar que o host esta
pronto para receber dados (o sinal DSR é ESPACO). Se o
computador host ndo estiver pronto para receber dados (DSR
sinal € MARK), a impressora espera até que o host esteja pronto.

e Quando o controle XON/XOFF é selecionado, a impressora
transmite apenas 1 byte sem confirmar a condi¢do do sinal DSR.

e Este comando é executado quando os dados no buffer de
recebimento sdo desenvolvidos. Portanto, pode haver um intervalo
de tempo entre o recebimento este comando e transmitindo o
status, dependendo do receptor status do buffer.

e Quando Auto Status Back (ASB) é ativado usando GS a, o status
transmitido por GS r e o status ASB deve ser diferenciado usando.

e Os tipos de status a serem transmitidos sdo mostrados abaixo:

Notas:

Status do sensor de papel (n = 1, 49):

Bit | Off/On | Hex | Decimal Status do ASB

0,1 - - - Indefinido.

Sensor de fim do rolo de papel: papel

adequado.

Sensor de fim do rolo de papel: papel
proéximo ao fim.

4 Off 00 0 N&o usado. Fixo em Off.

56 - - - Indefinido.

7 Off 00 0 N&o usado. Fixo em Off.

Off 00 0

2,3
On (0C) (12)

Bits 2 e 3: Quando o sensor de fim de papel detecta o fim do papel, a
impressora offline e ndo executa este comando. Portanto,
os bits 2 e 3 fazem ndo transmite o status de fim de papel.

Referéncia: DLE EOT, GS a
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3.54.GSvOmxLxHyLyHd1..dk

Nome: Imprime imagem bit Raster.

ASCII GSv O m xL xH yL yH d1..dk

Hex 1D 76 30 m xL xH yL yH d1...dk
Decimal 29 118 48 m xL xH yL yH d1...dk

Formato: ) ' .3,48.m..51
0..xL..255
0..xA .. 255
Seleciona o modo bit-image Raster.
O valor de m seleciona o modo, como segue:
Descrigéio: m Modo Densidade'de ponto Densidatfle de ponto
vertical horizontal
0,48 Normal 203.2 dpi 203.2 dpi
1,49 Largura dupla 203.2 dpi 101.6 dpi
2,50 Altura dupla 101.6 dpi 203.2 dpi
3,51 Quéadruplo 101.6 dpi 101.6 dpi

e xL, xH, selecione o niumero de bytes de dados (xL+xH-256) na
direcdo horizontal para a imagem de bit.

e yL, yH, selecione o nimero de bits de dados (yL+yH-256) na
vertical direcdo da imagem de bit.

e No modo padrao, este comando sé é eficaz quando ndo ha dados
no buffer de impressao.

e Este comando ndo ¢ afetado pelos modos de impressao (tamanho
dos caracteres, enfatizado, traco duplo, de cabeca para baixo,
sublinhado, branco/preto impresséao reversa, etc.) para imagem bit
raster.

e Se a largura da area de impressdo definida por GS L e GS W for
menor que a largura minima, a area de impressao é estendida até
a largura minima apenas na linha em questdo. A largura minima
significa 1 ponto em normal (m=0, 48) e altura dupla (m=2, 50), 2
pontos em modos de largura dupla (m=1, 49) e quadruplo (m=3,

Notas: 51).

e Dados fora da area de impressao sdo lidos e descartados em um
base ponto a ponto.

e A posicao na qual os caracteres subsequentes devem ser impressos
para a imagem bit raster é especificada por HT (Guia Horizontal),
ESC $ (Definir posicdo de impressdo absoluta), ESC \ (Definir
posicdo de impressao relativa) e GS L (Definir margem esquerda).
Se a posicao na qual os caracteres subsequentes sdo a ser impresso
€ um multiplo de 8.

e A configuragdo ESC a (Selecionar justificacdo) também é efetiva no
bit raster imagens.

e Quando este comando é recebido durante a definicdo da macro, a
impressora termina a definicdo da macro e comeca a executar este
comando. A defini¢do deste comando deve ser apagada.

e d indica os dados da imagem bit. Definir um bit como 1 imprime
um ponto e configura-lo para 0 ndo imprime um ponto.
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3.55.GSwn

Nome: Define largura do cddigo de barras.
ASCIIGSwn
Formato: Hex 1D 77 n
Decimal 29 119 n
2.e..6

Define o tamanho horizontal do cédigo de barras.

n especifica a largura do cddigo de barras da seguinte forma:

Largura do médulo Cadigo de barras de nivel binério
(mm) para Largura do Largura do
n T
Codigo de barras elemento fino elemento grosso

multinivel (mm) (mm)
2 0.250 0.250 0.625
3 0.375 0.375 1.000
Descrigéo: 4 0.560 0.500 1.250
5 0.625 0.625 1.625
6 0.750 0.750 2.000

o Os codigos de barras de varios niveis sdo os seg
e UPC-A, UPC-E, JAN13 (EAN13), JANS
CODE128
o CODE39, ITF, CODABAR

Padrdo: n=3.

e Os cddigos de barras de nivel binario sdo os seguintes:

uintes:
(EAN8), CODE93,

Referéncia: GSk

3.56.GS x n

Nome: Define espaco esquerdo para impressao de cédigo

de barras.

ASCII GS x n
Formato: Hex 1D 78 n
Decimais 29 120 n

Descri¢cdo:  As posicdes iniciais do codigo de barras de impressao sdo: 0 a 255.

3.57.GSPxy

Nome: Define unidade de movimento horizontal e vertical.

ASCIl: GSP x y
Hex: 1D 50 x y
Formato: Decimal: 29 80 x y
0..x..255
0..e..255

Descricao: ey = 400.

Este comando define a unidade de movimento horizontal e vertical
para1/xe1/y polegadas, respectivamente. O valor padrao é x = 200
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Quando x e y sdo definidos como 0, a configuragdo padrédo de cada
valor é usada.

3.58.DC2 T

Nome: Imprimindo pagina de teste.
ASCIIDC2 T
Formato: Hex 12 54
Decimais 18 94
Descri¢gdo:  Imprimindo pagina de teste.

4. COMANDOS DE CONTROLE KANJI

41. FS!n
Nome: Define modo(s) de impressdo para caracteres Kanji.
ASCIIFS I'n
Formato: Hex.1C.21 n
Decimais 28 33 n
0..n..255

Define o modo de impressdo para caracteres Kanji, usando n da

seguinte forma:

Bit | Off/On | Hex | Decimal Funcao

0 — — — Indefinido.
1 — - — Indefinido.
5 Off 00 0 O modo de largura dupla esta Off.
Descrigao: On 04 4 O modo de largura dupla esté ativado.
3 Off 00 0 O modo de altura dupla esta Off.
On 08 8 O modo de altura dupla esta ativado.
4 - - - Indefinido.
5 — — — Indefinido.
6 — — — Indefinido.
7 Off 00 0 O modo Sublinhado esta Off.
On 80 128 O modo sublinhado esté ativado.

e Quando os modos de largura dupla e altura dupla sdo definidos
(incluindo espagamento de caracteres do lado direito e esquerdo),
caracteres de tamanho quadruplo sdo impressos.

e A impressora pode sublinhar todos os caracteres (incluindo
caracteres do lado direito e esquerdo espagamento entre
caracteres), mas ndo pode sublinhar o espago definido por HT e

e caracteres girados em 90° no sentido horario.

Notas: . . -

e A espessura do sublinhado é a especificada por FS -
independentemente o tamanho do caractere.

e Quando alguns dos caracteres em uma linha tém o dobro ou mais
de altura, todos os caracteres na linha sdo alinhados na linha de
base.

o E possivel enfatizar o caractere Kanji usando GS!; a configuracio do
ultimo comando recebido é eficaz.
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o E possivel ativar ou desativar o modo de sublinhado usando FS -, e
o configuragdo do ultimo comando recebido é efetiva.

Padrao: n=0.
Referéncia: FS ,GS!

42. FS&

Nome: Seleciona 0 modo de caractere Kanji.
ASCII FS &
Formato: Hex 1C 26
Decimais 28 38
Descricdo:  Seleciona o modo de caracteres Kanji.
Para o modelo Kanji:
e Quando o modo de caracteres Kanji é selecionado, a impressora
processa todos os codigos Kanji como dois bytes cada.
Notas: e Os cédigos Kanji sdo processados na ordem do primeiro byte e
segundo byte.
e O modo de caracteres Kanji ndo é selecionado quando a
alimentacao é ligada.
Referéncia: FS.

43. FS-n

Nome: Ativa/desativa o modo de sublinhado para caracteres Kanji.
ASCII FS - n
Hex 1C 2D n
Decimais 28 45 n
0..n..2,48..n..50
Ativa ou desativa o modo de sublinhado para caracteres Kanji, com
base nos seguintes valores de n:

Formato:

n Funcao
Descrigao: 0,48 | Desativa o modo de sublinhado para caracteres Kanji.
Ativa o modo de sublinhado para caracteres Kanji (espessura de
1 ponto).
Ativa o modo sublinhado para caracteres Kanji (espessura de 2
pontos).
e A impressora pode sublinhar todos os caracteres (incluindo
caracteres do lado direito e esquerdo.
e Espacamento entre caracteres), mas ndo pode sublinhar o espaco
definido por HT e 90° caracteres girados no sentido horario.
e Depois que o modo de sublinhado para caracteres Kanji é
desativado, definindo n para 0, a impressdo de sublinhado nédo é
Notas: mais executada, mas o anteriormente a espessura de sublinhado
especificada ndo é alterada. O sublinhado padrédo a espessura é de
1 ponto.
e A espessura da linha especificada ndo muda mesmo quando o
tamanho dos caracteres muda.
o E possivel ativar ou desativar o modo sublinhado usando FS!, e o
Ultimo comando recebido é eficaz.

1,49

2,50

Solux | solux-tech.com.br | contato@solux-tech.com Q



Padrao: n = 0.

Referéncia: FS!
44. FS.
Nome: Cancela o modo de caractere Kaniji.
ASCII FS .
Formato: Hex 1C 2E
Decimais 28 46
Descricdo:  Cancela o modo de caracteres Kaniji.
Para o modelo Kaniji:
e Quando o modo de caracteres Kanji ndo é selecionado, todos os
codigos de caracteres sdo processados um byte de cada vez como
Notas: .
codigo ASCII.
e O modo de caracteres Kanji ndo é selecionado quando a
alimentacdo é ligada.
Referéncia: FS!

45. FS2c1c2d1..dk

Nome: Define caracteres Kanji definidos pelo usuario.
ASCII FS 2 ¢1 c2 d1..dk
Hex 1C 32 c1 c2 d1..dk
Decimal 28 50 c1 c2 d1..dk
c1 e c2 indicam cédigos de caracteres para os caracteres definidos.
Formato:
Modelo cl c2
MOdell:n‘jie;li‘Egsrte de c1 = FEH ATH ..c2 ... FEH
0..d..255
k = 32 (papel), k = 72 (rolo de papel)
. . Define os caracteres Kanji definidos pelo usuario para os cédigos de
Descrigao: -
caracteres especificado por c1 e c2.
e ¢1 e c2indicam cddigos de caracteres para os caracteres definidos.
c1 especifica para o primeiro byte e c2 para o segundo byte.
e dindica os dados de ponto. Defina um bit correspondente como 1
para imprimir um ponto ou para 0 para ndo imprimir um ponto.
Notas: . - L
e Os caracteres Kanji definidos pelo usuario sdo impressos no papel
selecionado definido pelo comando ESC c1.
Padrdo: Todos os espacos.
Referéncia: ESC c1
46. ESC=n
Nome: Defina dispositivo periférico.
Formato: ASCIIESC = n
Hex 1b 3d n
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Decimais 27 61 n
Definir dispositivo periférico:

Descrigao: bit 0: 00 impressora desabilitada.
bit 1-7: 01 impressora habilitada.
47. FSSn1n2
Nome: Definir espacamento entre caracteres Kanji do lado esquerdo e direito.

ASCIIFS S n1n2
Hex 1C 53 n1 n2
Formato: Decimal 28 83 n1 n2
0..n1..255
0..n2..255
Define o espacamento dos caracteres Kanji do lado esquerdo e direito
para nl e n2, respectivamente.

D icdo: ,
escricao O espacamento entre caracteres do lado esquerdo é [n1- 0,125 mm)],

e o espacamento entre caracteres do lado direito é [n2- 0,125
milimetros].

e Este comando define o caractere do lado esquerdo e direito
espacamento para caracteres de tamanho normal. Quando o modo
de largura dupla estiver definido, os lados esquerdo e direito, o
espagamento entre caracteres é o dobro do valor normal.

e O espagcamento definido com este comando pode ser definido de
forma independente no modo padrao.

Notas:

No modo padrao, a unidade de movimento horizontal é usada.

Padrdo:n1=0,n2=0

5. SOMENTE PARA MODO PAGINA

51. FF
Nome: Imprime e retornar ao modo padrdo no modo pagina.
ASCII FF
Formato: Hex OC
Decimal 12
. . Imprime os dados no buffer de impressdo coletivamente e retorna ao
Descricao:

padrdo modo.
o Este comando esté habilitado apenas no modo péagina.
e Os dados do buffer sdo excluidos apds serem impressos.
Notas: e A drea de impressdo definida por ESC W é redefinida para a
configuracdo padréo.
o Este comando define a posicdo de impressdo para o inicio da linha.
Referéncia: ESC FF, ESCL, ESCS
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5.2. ESCFF

Nome: Imprime dados na pagina de modo.
ASCII ESC FF
Formato: Hexadecimal 1B 0C
Decimal 27 12

Quando no modo de péagina, ESC FF imprime todos os dados no buffer
Descricdo:  de impressdao em um tempo. Os dados do buffer ndo sdo excluidos
apds serem impressos.

53. ESCL

Nome: Seleciona 0 modo de péagina.
ASCII ESC L
Formato: Hex 1B 4C
Decimais 27 76
Descricdo:  Muda do modo padrdo para o modo de péagina.
e Este comando é habilitado somente quando processado no inicio
de uma linha no modo padréao.
e Este comando ndo tem efeito no modo pagina.
e Apds a conclusdo da impressdo por FF ou usando ESC S, a
impressora retorna ao modo padrao.
e Este comando define a posicdo onde os dados sdo armazenados
em buffer para a posicdo especificada por ESC T dentro da area de
impressao definida por ESC C.
e Este comando muda as configuracdes para os seguintes comandos
(em quais os valores podem ser definidos independentemente no
modo padrdo e modo de péagina) para aqueles do modo de pagina:
 Definir espacamento de caracteres do lado direito: ESC SP
e Selecione o espacamento entre linhas padrdo: ESC 2, ESC 3
e Somente configuragdes de vélvula sdo possiveis para os seguintes
Notas: comandos na pagina modo; esses comandos ndo sao executados.
e Ativar/desativar o modo de rotacdo de 90° no sentido horario:
ESCV
o Selecione a justificativa: ESC a
e Ativar/desativar o modo de impressao invertida: ESC {
e Definir margem esquerda: GS L
o Definir largura da area de impressao: GS W
e O seguinte comando é ignorado no modo pégina:
e Executar impressdo de teste: GS W
e O seguinte comando nao esta disponivel no modo de pagina:
e Imprimir imagem de bit NV: FS p
o Definirimagem de bit NV: FS q
e Imprimir imagem bit raster: GS v 0
e A impressora retorna ao modo padrdo quando a energia é
ligada, a impressora é redefinida ou ESC @ é usado.
Referéncia: FF, CAN, ESC FF, ESC S, ESC T, ESC W, GS $, GS \\
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54. ESCS

Nome: Seleciona o modo padréo.

ASCII ESC S
Formato: Hex 1B 53
Decimais 27 83

Descricdo:  Muda do modo de pagina para o modo padréo.

o Este comando é efetivo apenas no modo de pagina.

e Os dados armazenados em buffer no modo de pagina sdo
apagados.

e Este comando define a posigdo de impressdo para o inicio da linha.

e A area de impressao definida por ESC W ¢ inicializada.

e Este comando muda as configuracbes para os seguintes comandos
(em quais os valores podem ser definidos independentemente no
modo padrdo e modo de péagina) para aqueles do modo padrao:

o Definir espacamento de caracteres do lado direito: ESC SP
e Selecione o espacamento entre linhas padrao: ESC 2, ESC 3

Notas:

Referéncia: FF, ESC FF, ESC L

55. ESCTn
Nome: Seleciona a direcdo de impressdao no modo de pagina.
ASCITESCTn
Hex 1B 54n
Formato: Decimais 27 84 n
0..n..3
48 ..e .. 51

Seleciona a diregdo de impressao e a posi¢do inicial no modo pagina.

n especifica a direcdo de impressdo e a posicao inicial da seguinte

forma:
n Direcdo de impressao Posicao inicial
0,48 Esquerda para direita Superior esquerdo (A na figura)
1,49 De baixo para cima Inferior esquerdo (B na figura)
2,50 Direita para a esquerda Direita inferior (C na figura)
3,51 De cima para baixo Em cima a direita (D na figura)
Descricao: P ——

Area de impressao

- . - (]

Avangar =

B—--.-—--—-

- :I
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e Quando o comando é inserido no modo padrdo, a impressora
executa apenas operacao de flag interna. Este comando nédo afeta
a impressdo em modo padrao.

Notas: e Este comando define a posicdo onde os dados sdao armazenados
em buffer dentro do a impressao é definida por ESC W.
Padrdo: n = 0.
Referéncia: ESC $, ESC L, ESCW, ESC \, GS $, GS \

5.6. ESCW xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH

Nome:

Define area de impressdo no modo de pagina.

Formato:

ASC Il ESCW xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH
Hex 1B 57 xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH
Decimal 27 87 xL xH yL yH dxL dxH dyL dyH

0 .. xL, xH, yL, yH, dxL, dxH, dyL, dyH ... 255 (exceto dxL=dxH=0 ou
dyL=dyH=0)

Descricao:

A posicao inicial horizontal, posicao inicial vertical, area de impressao
largura e altura da area de impressdo sdo definidas como x0, y0, dx
(polegada), dy (polegada), respectivamente. Cada configuracao para a
area de impressao é calculada como segue:

e X0 = [(xL + xH=256) = 0,125 mm]

e y0 = [(yL + yH = 256) = 0,125 mm]

e dx = [(dxL + dxH= 256) =0,125 mm]

e dy = [(dyL + dyH = 256) =0,125 mm]

Notas:

e Se este comando for inserido no modo padrdo, a impressora
executa apenas operac¢do de bandeira interna. Este comando nao
afeta a impressdo em modo padrao.

e Se a posicao inicial horizontal ou vertical for definida fora do

e area imprimivel, a impressora interrompe o processamento de
comandos e processa os seguintes dados como dados normais.

o Se a largura ou altura da area de impressao estiver definida como
0, a impressora para processamento de comandos e processa os
seguintes dados normalmente dados.

e Este comando define a posicdo onde os dados sdo armazenados
em buffer para a posicao especificada por ESC T dentro da area de
impressao.

e Se (posicdo inicial horizontal + largura da area de impressao)
exceder a area imprimivel, a largura da area de impressdo é
automaticamente definida para (drea de impressdo horizontal -
posicdo inicial horizontal).

e Se (posicdo inicial vertical + altura da area de impressao) exceder a
area imprimivel, a altura da area de impressdo é definida
automaticamente para (vertical area imprimivel — posicdo inicial
vertical).

e Use passo de 0,125 mm (0,0049") para definir a posi¢do inicial
horizontal posicao e largura da area de impressao e use passo de
0,125 mm para definir a posicdo inicial vertical e a altura da area de
impressao.
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e Quando a posicao inicial horizontal, posicdo inicial vertical, largura
da area de impressao e altura da area de impressao sado definidas
como X, Y, Dx, e Dy respectivamente, a area de impressao é definida
conforme mostrado na figura abaixo:

(X.Y) Papel T

J’ D =

S

=

H =

Dy . Area d? =
impressao

tr

(X + Dx=1, ¥ + Dy-1)

Referéncia: CAN, ESCL,ESCT

57. ESCZmnkdLdHd1...dn

Nome: Imprime cédigo de barras 2D.
ASCIESCZmnkdLdHd1...dn
Hex 1B5Amnk dLdH d1...dn
Decimal 2790 m n k dL dH d1...dn

Formato:
e Impressoras da versdao M16C/ARM.
e A impressora da versdo M37702 aplica apenas o cédigo de barras
PDF417.
(1) PDF417: tipo de cédigo de barras 0.

m especifica 0 nUmero da coluna do cédigo de barras 2D.(1<m<30)

n especifica o nivel de seguranca a ser restaurado quando a imagem
do codigo de barras é danificada (0..n..8) k é usado para definir
horizontal e vertical razdo (2...k...5).

d é o comprimento dos dados e consiste em 2 bytes.
dL: 1° byte é o niUmero mais baixo.
Descricao:  dH: 2° byte é o nUmero superior.

d1...dn sdo dados de coédigo de barras.

O tamanho do PDF417 ¢é influenciado pelo comando de largura do
cédigo de barras (GS w n).

(2) QR-CODE: cédigo de barras tipo 2.
m especifica a versdo do simbolo. (1~40,0:tamanho automatico)

n especifica o nivel EC. (L:7%, M:15%, Q:25%, H:30%)
k especifica o tamanho do médulo (1~8)
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d é o comprimento dos dados e consiste em 2 bytes.

dL: 1° byte é o nimero mais baixo.

dH: 2° byte é o nUmero superior.

d1...dn sdo dados de coédigo de barras.

Quando m é 0, aimpressora seleciona o tamanho do cédigo de barras

automaticamente. O método de dimensionamento automatico é

recomendado.

Tabela para tamanho do QR-CODE (versao):

Versio Capacidade (palavras de cédigo) por nivel CE
L (7%) M (15%) Q (25%) H (30%)
1 19 16 13 9
2 34 28 22 16
3 55 44 34 26
4 80 64 48 36
5 108 86 62 46
6 136 108 76 60
7 156 124 88 66
8 194 154 110 86
9 232 182 132 100
10 274 216 154 122
11 324 254 180 140
12 370 290 206 158
13 428 334 244 180
14 461 365 261 197
15 523 415 195 223
16 589 453 325 253
17 647 507 367 283
18 721 563 397 313
19 795 627 445 341
58. FSWn
Nome: Ativa/desativa o modo de tamanho quadruplo para caracteres Kanji.
ASCIIFSW n
Hex 1C 57n

Formato: Decimais 28 87 n

0..n..255

Descricdo:  Ativa ou desativa o modo de tamanho quadruplo para caracteres Kaniji.

e Quando o LSB de n é 0, o modo de tamanho quéadruplo para
caracteres Kanji é desligado.

e Quando o LSB de n é 1, o modo de tamanho quadruplo para
caracteres Kanji é ligado.

e Somente o bit mais baixo de n é vélido.

e No modo de tamanho quadruplo, a impressora imprime caracteres
do mesmo tamanho como quando os modos de largura dupla e
altura dupla estdo ativados.

Notas:
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e Quando o modo de tamanho quadruplo é desativado usando este
comando, os seguintes caracteres sdo impressos em tamanho
normal.

e Quando alguns dos caracteres em uma linha tém alturas diferentes,
todos os caracteres na linha séo alinhados na linha de base.

e Quando os caracteres sdo ampliados na dire¢do horizontal, eles sdo

e ampliado para a direita, com base no lado esquerdo do caractere.

e FS!ou GS!também pode selecionar e cancelar o modo de tamanho
quadruplo selecionando os modos de altura dupla e largura dupla
e a configuragdo de o Ultimo comando recebido é eficaz.

Padrao: n = 0.
Referéncia: FS!, GS!

59. GSFF
Nome: Alimenta o papel marcado para imprimir a posicao inicial.
ASCII GS FF
Formato: Hexadecimal 1D 0C
Decimal 29 12

Descricdo:  Alimenta o papel marcado até a posicao inicial de impressao.

e Este comando é habilitado somente quando o sensor BM esté
configurado para ser eficaz.

o Este comando define a proxima posicdo de impressdo para o inicio

Notas: da linha.

e Mesmo que este comando seja executado na posicdo inicial de
impressdo do papel marcado, a impressora ndo alimenta o papel
marcado para o préximo imprimir a posicdo inicial.

Referéncia: GS (F, FF,

5.10.GS $ nL nH

Nome: Define posicdo de impressao vertical absoluta no modo péagina.
ASCII GS $ nL nH
Hex 1D 24 nL nH
Formato: Decimal 29 36 nL nH

0..nL..2550..nH..255
Define a posicao inicial de impressao vertical absoluta para armazenar

Descrigao: caracteres dados no modo pagina.
o Este comando define a posi¢do absoluta de impressdo para [(nL +
nH 256) = 0,125 milimetros].
o Este comando é efetivo apenas no modo de pagina.
e Se o [[(nL + nH= 256) - (unidades de movimento vertical ou
Notas: horizontal)] excede a area de impressdo especificada, este

comando sera ignorado.

e A posicdo do buffer inicial horizontal ndo se move.

e A posicao inicial de referéncia é a especificada por ESC T.

e Este comando funciona da seguinte forma, dependendo da partida
posicdo da area de impressao especificada por ESC T:
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e Quando a posicdo inicial é definida para superior esquerdo ou
inferior direito, este comando define a posi¢do absoluta na
diregdo vertical.

e Quando a posicado inicial é definida para superior direito ou
inferior esquerdo, este comando define a posicao absoluta na
direcao horizontal.

Referéncia: ESC $, ESCT, ESCW, ESC \, GS \

511.GS(ApLpHNm

Nome: Executa impressdo de teste.
ASCIIGS (ApLpHnm
Hex 1D 28 41 pL pH nm
Decimal 29 40 65 pL pH nm

Formato:
(pL+(pH=256))=2 (onde pL=2, pH=0)
0..n..2,48..n..50
1.m..3,49..m..51
Executa uma impressao de teste com um padrdo de teste especificado
em um papel.
pL e pH definem o nimero de parametros para que (pL + (pH - 256))
bytes.
n especifica o papel a ser testado.

n Papel
0,48 Folha basica (rolo de papel).
. 1,49
Descrigao: > 50 Rolo de papel.

m especifica um padrdo de teste.

n Padrao de teste
1,49 Despejo hexadecimal.
2 50 Impre.ssao do status da
impressora.
3,51 Impressdo em padrdo rolante.

e Este comando foi habilitado somente quando processado no inicio
de uma linha no modo padréo.

o Este comando ndo tem efeito no modo péagina.

e Quando este comando é recebido durante a definicdo da macro, a
impressora termina a defini¢do da macro e comeca a executar este

Notas: comando.

e Depois que o teste de impressao for concluido, a impressora sera
reinicializada automaticamente.

e Portanto, os dados ja definidos antes da execucdo deste comando,
como caracteres definidos pelo usuario, imagem de bits baixada e
macro, torna-se indefinido.
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e Aimpressora corta o papel no final da impressdo de teste.
e Aimpressora fica OCUPADA enquanto este comando é executado.

512.G5C0nm
Nome: Seleciona o modo de impressédo do contador.
ASCIIGS COnm
Hex 1D 43 30 n‘m
Formato: Decimais 29 67 48 n-m
0..n..5
0 .. milhdes ... 2, 48 ... milhdes ... 50
Seleciona um modo de impressdo para o contador do nimero de série.
e n especifica o nimero de digitos a serem impressos da seguinte
forma:
e Quando n = 0, a impressora imprime os digitos reais indicados
pelo valor numérico.
e Quandon = 1 a5, este comando define o nimero de digitos a
Descrigéio: seren'n'lmpressc').~ . ) .
e m especifica a posi¢cdo de impressdo dentro de todo o intervalo de
impressodes digitos, como segue:
- . - Processamento de digitos
n Posicao de impressao it
menores que os especificados
0,48 Alinhar a direita Adiciona espagos a esquerda.
1,49 Alinhar a direita Adiciona 0 a esquerda.
2,50 Alinhar a esquerda Adiciona espacos a direita.
e Se n ou m estiver fora do intervalo definido, o modo de impressao
definido anteriormente ndao mudou.
e Se n =0, mnao tem significado.
Padrdo:n =0, m = 0.
Notas: n=3,m=0 n=3,m=1 n=3.m=2
el | 001 ]
4 |ndica um espacgo
Referéncia: GSC1,GSC2,GSC; GSc
513.GSC1aLaHbLbHnNTr
Nome: Seleciona o modo de contagem (A).
ASCIIGSC1aLaHaLbHnr
Hex 1D 43 31aLaHaLbHnr
Decimal 296749 aLaH aLbH nnr
Formato: 0..aL £ 255
0..aH £ 255
0..bL£ 255
0.... 255
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0..e..255

0..r..255

Seleciona um modo de contagem para o contador do niUmero de série.
al, aH ou bL, bH especificam a faixa do contador.

Descricdo: e n indica o valor do passo durante a contagem crescente ou
decrescente.

e rindica o numero de repeticdo quando o valor do contador é fixo.

» O modo de contagem progressiva é especificado quando:

o [aL + aH-256] < [bL + bH = 256]en'0er'0
e O modo de contagem regressiva é especificado quando:
o [aL + aH = 256] > [bL+ bH = 256]en'0er'0

* A contagem para quando:

e [aL+aH -~ 256] = [bL+ bH =-256]en=00ur=0

e Na configuragdo do modo contagem progressiva, o valor minimo
do contador é [aL + aH - 256] e o valor maximo é [bL + bH - 256].
Se contar up atinge um valor superior ao maximo, é retomado com
o valor minimo.

e Ao definir o modo de contagem regressiva, o valor maximo do
contador é [aL + aH - 256] e o valor minimo é [bL + bH= 256]. Se
contar abaixo atinge um valor menor que o minimo, ele é retomado
com o valor maximo.

* Quando este comando é executado, o contador interno que indica
o numero de repeti¢des especificado por r é apagado.

Notas:

Padrbes:aL = 1, aH = 0, bL = 255, bH = 255, n =1,r = 1
Referéncia: GSCO0,GSC2,GSC;, GSc

514.GSC2nLnH

Nome: Define contador.
ASCII GS C 2 nL mH
Hex 1D 43 32 nL mH
Formato: Decimal 29 67 50 nL mH
0..nL..255
0..nH..255
Define o valor do contador do niimero de série.

Descrigao: e nL e nH determinam o valor do contador do nimero de série
definido por [nL + nH =256].

e No modo contagem progressiva, se o valor do contador
especificado por este comando sai da faixa de operacdo do
contador especificada por GS C1 ou GS C;, é forcado a converter
para o valor minimo por GS c.

e No modo de contagem regressiva, se o valor do contador

Notas:

especificado por este comando sai da faixa de operagdo do
contador especificada por GS C1 ou GS G, é forcado a converter
para o valor maximo por GS c.

Padrdo:nL=1,nH = 0.
Referéncia: GSCO0,GSC1,GSC;GSc
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5.15.GS C;sa;sb;sn;sr; sc;

Nome: Seleciona o modo de contagem (B).

ASCII GS C; sa; sb; sn; sr; sc;

Hex 1D 43 3B sa 3B sb 3B sn 3B sr 3B sc 3B

Decimal 29 67 59 sa 59 sb 59 sn 59 sr 59 sc 59
“0"..a.."65535"
0" ..sb.."65535"
“0" ..sn .. "255"
0
0

"

Formato:

“0" ...sr.."255"
“0" ... sc ... "255"
Esses valores sdo todos cadeias de caracteres.
Seleciona um modo de contagem para o contador do numero de série
e especifica o valor do contador.
e sa, sb, sn, sr e sc sdo todos exibidos em caracteres ASCII, usando os
codigos de “0" a "9".
e sa e sb especificam a faixa do contador.
e snindica o valor do passo para contagem crescente ou regressiva.
e srindica o nUmero de repeti¢gdes com o valor do contador fixo.
e scindica o valor do contador.
e O modo de contagem progressiva é especificado quando:
e sa<sbesn'0esr'0
e O modo de contagem regressiva é especificado quando:
e sa>sbesn’Oesr'0
e A contagem para quando:
e sa=sbousn=0o0usr=0
e Quando o modo de contagem progressiva é especificado, sa é o
valor minimo do contador e sb é o valor maximo do contador. Se a
contagem chegar a um valor excedendo o maximo, ele é retomado
com o minimo valor. Se o valor do contador definido por sc estiver
fora da operacdo do contador intervalo, o valor do contador é
forcado a converter para o valor minimo executando GS c.
e Quando o modo de contagem regressiva é especificado, sa é o
Notas: contador maximo valor e sb é o valor minimo do contador. Se
estiver em contagem regressiva atinge um valor inferior ao minimo,
é retomado com o valor maximo. Se o valor do contador definido
por sc estiver fora do contador da faixa de operacédo, o valor do
contador é forcado a converter para o valor méximo executando
GSc
e Os parametros sa a sc podem ser omitidos. Se omitidos, esses
argumentos os valores permanecem inalterados.
e Os parametros sa a sc ndo devem conter caracteres, exceto 0 a 9.
e Se for usada uma sintaxe incorreta, a configuracdo do parametro
correspondente nao tem efeito e os dados depois disso sdo
processados como dados normais.

Descricao:

Padrao: sa = 1, sb = 65535,sn =1,sr=1,sc = 1.
Referéncia: GSCO0,GSC1,GSC2, GSc
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516.GSZn

Nome:

Seleciona o tipo de codigo de barras 2D.

Formato:

ASCIIGS Z n
Hex 1D 5An
Decimais 27 90 n

n=0 : PDF417 (padrdo)
n=1 : CODIGO QR

Notas:

e Impressoras versao M16C/ARM.

5.17.GS\ nL nH

Nome: Define posicdo de impressao vertical relativa no modo pagina.

ASCII GS\nL nH
Hex 1D 5C nL nH

Formato: Decimal 29 92 nL nH
0..nL..255
0..nH..255
Define a posicdo inicial de impressdo vertical relativa a partir da
posicdo atual posicdo no modo pagina.

Descricao:
Este comando define a distancia da posicao atual para [(nL + nH =
256)- 0,125 mm (0,0049")].
e Este comando é ignorado a menos que o modo de pagina seja

selecionado.

e Quando o passo N é especificado para o movimento descendente:

e nL+nH -256=N

e Quando o pitch N é especificado para o movimento ascendente (o
valor negativo direcéo), use o complemento de 65536.
e Quando o passo N é especificado para o movimento ascendente:

e nL+ nH- 256 = 65536 - N

e Qualquer configuracdo que exceda a area de impressdo
Notas: o e
especificada sera ignorada.
e Este comando funciona da seguinte forma, dependendo do inicio
da impressédo posicao definida por ESC T:

e Quando a posicdo inicial é definida para o canto superior
esquerdo ou inferior direito da impressdo, a unidade de
movimento vertical (y) é usada.

e Quando a posicao inicial é definida para o canto superior direito
ou inferior esquerdo da area de impressdo, a unidade de
movimento horizontal (x) é usada.

Referéncia: ESC$, ESCT, ESCW, ESC \, GS $
518.GS ¢
Nome: Imprime contador.
ASCII GS ¢
Formato: Hexagono 1D 63
Decimal 29 99
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Descricao:

Define o valor do contador serial no buffer de impressdo e aumenta
ou diminui o valor do contador.

Notas:

o Depois de definir o valor do contador atual no buffer de impressao

como dados de impressdo (uma sequéncia de caracteres), a
impressora faz a contagem crescente ou decrescente com base na
contagem modo definido. O valor do contador no buffer de
impressado é impresso quando o a impressora recebe um comando
de impressdo ou estad no estado de buffer cheio.

O modo de impressao do contador é definido por GS C 0.

O modo contador ¢ definido por GS C1 ou GS C.

No modo contagem progressiva, se o valor do contador definido
por este comando se apagar da faixa de operacdo do contador
definida por GS C1 ou GS C;, é forcado a converta para o valor
minimo.

No modo contagem regressiva, se o valor do contador definido por
este comando for fora da faixa de operacdo do contador definida
por GS C1 ou GS G, é forcado para converter para o valor maximo.

Referéncia:

GSCO0,GSC1,GSC2,GSC;

6. TABELA DE CARACTERES
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6.3. Code page 860 (Portugués)
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6.7. Code page 866 (Cirilico 2)
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6.11. Code page Ira
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6.12. Code page 862 (Hebraico)
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6.13. Code page 1252 (Latim 1)
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6.19. Code page 8859-1 (Oeste da Europa)

6.17. Code page Ira |l
6.18. Code page Letao
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6.20. Code page 864 (Arabe)
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6.23. Code page Tailandés
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6.25. Code page 855
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6.29. Code page 1255 (Hebraico)

| 0| 1] 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8|9 a|B|c|D|E|F
B e ] Jc 1] T :I: A %-E' <
- > s (¥ . - - ~ | m
9 | R|r >
A e | £ ¥ S © « |- ®
Q
B el I nl 9 |t » | % ¢
c—
- ! i
]:I_ | s “ II 1
E xS A I T 1 I W o2 |1
F B N O T = A B O I R
6.30. Code page 1258 (Vietna)
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
8 € " f ” ” “ " ) “ < G
9 ’ ' , e -l = ™ » | e ¥
A 0 ¢ £ L H | ¥ K | A ' nh | § ) - ® | ©
B ° + 2 3 . a m q . 1 o « » Ya % %
C| - | -|°® | A| | | ¢ | 2|3 w9 P17
D | P | N O[O0 |0 |06 |A|A | x|@|U|U | B
E| 0|V b | & a a | A| a E a a | e i i i
F | d | o o | 6| o | B8 | C|E|d]|+ || U |a|d]|oaqd
6.31. Code page 874
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F
8 b
9 ‘{ 7’ “ ” ° - -
A A U | A A £ N a |y | W | | 9
B g | n | W | & a | v | u U W W|w | N
C| a | « g 5 a |l a | al| " w | d | w | W | 9| 8|«
D | ¢ | of| 1 | of B
E ! 1} 1 1 1 1 9 o ®
F o ® 5] ) @ & b) )] < [ “l O

Solux | solux-tech.com.br | contato@solux-tech.com




6.32. Code page 1256 (Arabe)
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6.33. Code page 8859-2 (Latim 2)
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6.35. Code page 8859-4 (Baltico)
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6.38. Code page 8859-7 (Grego)
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6.39. Code page 8859-8 (Hebraico)
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6.40. Code page 8859-9 (Turco)
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6.41. Code page 8859-15 (Latim 3)
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6.42. Code page Thai 2
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